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TÍTULO LECTURA CONTENIDOS

1 Números naturales
ADRIÁN PARDEZA. 
Matemática ¿estás ahí?
Fragmento

Números naturales. Concepto
Suma o adición
•  Propiedades de la suma
•  Resolución de problemas y aplicaciones 

prácticas

Multiplicación o producto
•  Propiedades del producto
•  Propiedad distributiva del producto 

respecto a la suma
•  Resolución de problemas y 

aplicaciones prácticas

Resta o sustracción
•  Propiedad fundamental de la resta
•  Resolución de problemas y 

aplicaciones prácticas

División o cociente
•  Propiedad fundamental de la división
•  Resolución de problemas 

y aplicaciones prácticas

1

2 Números enteros
IDRIES SHAH. Cuentos sufíes. 
Fragmento

Números enteros. Concepto
Suma y resta
•  Operaciones combinadas de sumar y restar 

con paréntesis
•  Resolución de problemas y aplicaciones 

prácticas. Toma de datos

Ordenación de números enteros
Multiplicación

División
•  Operaciones combinadas de sumar, 

restar, multiplicar y dividir
•  División inexacta de enteros
•  Resolución de problemas y 

aplicaciones prácticas

Álgebra y expresiones algebraicas
•  Conceptos
•  Monomios
•  Operaciones con monomios
•  Polinomios y binomios. Sumar 

binomios y polinomios

2

3 Números decimales
PAUL WATZLAWICK. El arte 
de amargarse la vida. 
Fragmento

Los números decimales. Concepto y órdenes 
de unidades
•  Ordenación y ceros a la derecha
•  Sumar
•  Restar
•  Redondeo

Multiplicación
•  Casos
División
•  Casos
•  Propiedad fundamental
•  El resto de una división decimal
•  Decimales periódicos

Resolución de problemas y 
aplicaciones prácticas
Álgebra. Conceptos
•  Expresiones algebraicas y valor 

numérico
•  Igualdad, identidad y ecuación

Resolución de problemas
•  Toma de datos y planteamiento 

en forma de ecuación
3

4 Potencias
VARIOS
Google ⋅ Googol = 10100

Potencias. Concepto
•  Potencias de números enteros
•  Producto de potencias
•  División de potencias

•  Potencia de una potencia
•  Potencia de un producto
•  Potencia de un cociente
•  Descomposición de potencias

Raíces. Concepto
•  Raíz cuadrada
•  Operaciones con raíces
Álgebra. Ecuaciones equivalentes
•  Reducir términos semejantes

Resolución de problemas
•  Toma de datos y términos semejantes
•  Quitar paréntesis en ecuaciones
•  Problemas con datos entre paréntesis

4

5 Divisibilidad
ANTONIO MACHADO
Mil veces ciento, cien mil

Múltiplos y divisores
•  Criterios de divisibilidad
•  Números primos
•  Cómo encontrar números primos
Factorización

Máximo común divisor (m.c.d.)
•  Cálculo del m.c.d.
•  Resolución de problemas 

y aplicaciones prácticas

Mínimo común múltiplo (m.c.m.)
•  Cálculo del m.c.m.
•  Resolución de problemas y 

aplicaciones prácticas
•  Uso de la calculadora: doble signo

Álgebra. Ecuaciones. Sumar y restar 
un término a los dos miembros de una 
ecuación
Transposición de términos y reducción 
de términos semejantes

5

6 Fracciones

CERVANTES. Segunda parte 
del ingenioso caballero don 
Quijote de la Mancha
Fragmento

Las fracciones. Concepto
Fracciones equivalentes
•  Concepto y cálculo de fracciones 

equivalentes
•  El cero, el uno y las fracciones equivalentes
Simplifi car fracciones

Uso de la calculadora: simplifi car 
fracciones, conversión de un número 
decimal en fracción y viceversa
Reducir fracciones a común 
denominador
Ordenar fracciones

Sumar fracciones
•  m.c.m. de los denominadores
•  Producto de los denominadores
Restar fracciones
•  m.c.m. de los denominadores
•  Producto de los denominadores

Multiplicar fracciones
•  Partes de una cantidad
Dividir fracciones
Potencia de una fracción
Álgebra. Ecuaciones. Multiplicar y 
dividir un número a los miembros de 
una ecuación
Despejar la incógnita

6

7 Proporcionalidad GEORGE ORWELL. 1984
Fragmento

Razones y proporciones
Proporcionalidad directa
•  Propiedad fundamental de las proporciones 

directas

Proporcionalidad inversa
Regla de tres
Resolución de problemas de 
proporcionalidad

Porcentaje o tanto por ciento
•  Tanto por ciento y equivalencia a una 

razón
•  Tanto por un número cualquiera
•  IRPF
•  IVA

Álgebra. Quitar denominadores y 
resolución de ecuaciones
Resolución de problemas de ecuaciones 
con datos proporcionales

7

8 Ecuaciones y sistemas Epitafi o de Diofanto
Ecuaciones de primer grado con una 
incógnita
•  Resolución. Pasos

Sistemas de ecuaciones de dos 
incógnitas
•  Método de sustitución
•  Método de igualación
•  Método de reducción

Representación gráfi ca 
de ecuaciones y sistemas

Resolución de problemas 
de ecuaciones 8

9 Geometría
CARL SAGAN. Cosmos. 
Fragmento

La Geometría. Concepto
El plano
•  Elementos
•  Figuras planas

Área de fi guras planas
•  Área de polígonos de cuatro lados
•  Área del triángulo

•  Área del polígono regular
•  Área del círculo
•  Área de un polígono irregular

Cuerpos geométricos
•  Poliedros
•  Cuerpos redondos. Áreas y volúmenes

9

10 Estadística y probabilidad
MARK TWAIN. Las aventuras 
de Tom Sawyer. 
Fragmento

El azar y los sucesos
La Estadística. Objetivos y conceptos básicos
•  Estadística Descriptiva e Inferencial
•  Población, individuo y muestra

•  Carácter estadístico
•  Valores y datos
•  Frecuencias
•  Conjunto de datos. Media, moda y 

mediana

Representación gráfi ca
•  Diagrama de barras
•  Polígono de frecuencias
•  Diagrama de sectores

Probabilidad 10

SECCIÓN GRÁFICA. Apoyo, conceptos previos, refuerzo y ampliación. Sistema métrico decimal. Geometría del 
plano. Geometría del espacio. Áreas y volúmenes. Desarrollo de cuerpos geométricos.

Índice de contenidos Matemáticas
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TÍTULO LECTURA CONTENIDOS

1 Números naturales
ADRIÁN PARDEZA. 
Matemática ¿estás ahí?
Fragmento

Números naturales. Concepto
Suma o adición
•  Propiedades de la suma
•  Resolución de problemas y aplicaciones 

prácticas

Multiplicación o producto
•  Propiedades del producto
•  Propiedad distributiva del producto 

respecto a la suma
•  Resolución de problemas y 

aplicaciones prácticas

Resta o sustracción
•  Propiedad fundamental de la resta
•  Resolución de problemas y 

aplicaciones prácticas

División o cociente
•  Propiedad fundamental de la división
•  Resolución de problemas 

y aplicaciones prácticas

1

2 Números enteros
IDRIES SHAH. Cuentos sufíes. 
Fragmento

Números enteros. Concepto
Suma y resta
•  Operaciones combinadas de sumar y restar 

con paréntesis
•  Resolución de problemas y aplicaciones 

prácticas. Toma de datos

Ordenación de números enteros
Multiplicación

División
•  Operaciones combinadas de sumar, 

restar, multiplicar y dividir
•  División inexacta de enteros
•  Resolución de problemas y 

aplicaciones prácticas

Álgebra y expresiones algebraicas
•  Conceptos
•  Monomios
•  Operaciones con monomios
•  Polinomios y binomios. Sumar 

binomios y polinomios

2

3 Números decimales
PAUL WATZLAWICK. El arte 
de amargarse la vida. 
Fragmento

Los números decimales. Concepto y órdenes 
de unidades
•  Ordenación y ceros a la derecha
•  Sumar
•  Restar
•  Redondeo

Multiplicación
•  Casos
División
•  Casos
•  Propiedad fundamental
•  El resto de una división decimal
•  Decimales periódicos

Resolución de problemas y 
aplicaciones prácticas
Álgebra. Conceptos
•  Expresiones algebraicas y valor 

numérico
•  Igualdad, identidad y ecuación

Resolución de problemas
•  Toma de datos y planteamiento 

en forma de ecuación
3

4 Potencias
VARIOS
Google ⋅ Googol = 10100

Potencias. Concepto
•  Potencias de números enteros
•  Producto de potencias
•  División de potencias

•  Potencia de una potencia
•  Potencia de un producto
•  Potencia de un cociente
•  Descomposición de potencias

Raíces. Concepto
•  Raíz cuadrada
•  Operaciones con raíces
Álgebra. Ecuaciones equivalentes
•  Reducir términos semejantes

Resolución de problemas
•  Toma de datos y términos semejantes
•  Quitar paréntesis en ecuaciones
•  Problemas con datos entre paréntesis

4

5 Divisibilidad
ANTONIO MACHADO
Mil veces ciento, cien mil

Múltiplos y divisores
•  Criterios de divisibilidad
•  Números primos
•  Cómo encontrar números primos
Factorización

Máximo común divisor (m.c.d.)
•  Cálculo del m.c.d.
•  Resolución de problemas 

y aplicaciones prácticas

Mínimo común múltiplo (m.c.m.)
•  Cálculo del m.c.m.
•  Resolución de problemas y 

aplicaciones prácticas
•  Uso de la calculadora: doble signo

Álgebra. Ecuaciones. Sumar y restar 
un término a los dos miembros de una 
ecuación
Transposición de términos y reducción 
de términos semejantes

5

6 Fracciones

CERVANTES. Segunda parte 
del ingenioso caballero don 
Quijote de la Mancha
Fragmento

Las fracciones. Concepto
Fracciones equivalentes
•  Concepto y cálculo de fracciones 

equivalentes
•  El cero, el uno y las fracciones equivalentes
Simplifi car fracciones

Uso de la calculadora: simplifi car 
fracciones, conversión de un número 
decimal en fracción y viceversa
Reducir fracciones a común 
denominador
Ordenar fracciones

Sumar fracciones
•  m.c.m. de los denominadores
•  Producto de los denominadores
Restar fracciones
•  m.c.m. de los denominadores
•  Producto de los denominadores

Multiplicar fracciones
•  Partes de una cantidad
Dividir fracciones
Potencia de una fracción
Álgebra. Ecuaciones. Multiplicar y 
dividir un número a los miembros de 
una ecuación
Despejar la incógnita

6

7 Proporcionalidad GEORGE ORWELL. 1984
Fragmento

Razones y proporciones
Proporcionalidad directa
•  Propiedad fundamental de las proporciones 

directas

Proporcionalidad inversa
Regla de tres
Resolución de problemas de 
proporcionalidad

Porcentaje o tanto por ciento
•  Tanto por ciento y equivalencia a una 

razón
•  Tanto por un número cualquiera
•  IRPF
•  IVA

Álgebra. Quitar denominadores y 
resolución de ecuaciones
Resolución de problemas de ecuaciones 
con datos proporcionales

7

8 Ecuaciones y sistemas Epitafi o de Diofanto
Ecuaciones de primer grado con una 
incógnita
•  Resolución. Pasos

Sistemas de ecuaciones de dos 
incógnitas
•  Método de sustitución
•  Método de igualación
•  Método de reducción

Representación gráfi ca 
de ecuaciones y sistemas

Resolución de problemas 
de ecuaciones 8

9 Geometría
CARL SAGAN. Cosmos. 
Fragmento

La Geometría. Concepto
El plano
•  Elementos
•  Figuras planas

Área de fi guras planas
•  Área de polígonos de cuatro lados
•  Área del triángulo

•  Área del polígono regular
•  Área del círculo
•  Área de un polígono irregular

Cuerpos geométricos
•  Poliedros
•  Cuerpos redondos. Áreas y volúmenes

9

10 Estadística y probabilidad
MARK TWAIN. Las aventuras 
de Tom Sawyer. 
Fragmento

El azar y los sucesos
La Estadística. Objetivos y conceptos básicos
•  Estadística Descriptiva e Inferencial
•  Población, individuo y muestra

•  Carácter estadístico
•  Valores y datos
•  Frecuencias
•  Conjunto de datos. Media, moda y 

mediana

Representación gráfi ca
•  Diagrama de barras
•  Polígono de frecuencias
•  Diagrama de sectores

Probabilidad 10

SECCIÓN GRÁFICA. Apoyo, conceptos previos, refuerzo y ampliación. Sistema métrico decimal. Geometría del 
plano. Geometría del espacio. Áreas y volúmenes. Desarrollo de cuerpos geométricos.
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TÍTULO LECTURA CONTENIDOS

1 La Tierra
JULIO VERNE. Viaje al centro 
de la Tierra.
Fragmento

La Tierra. Concepto y situación
•  Movimientos
•  Partes de la Tierra

La atmósfera
•  Capas de la atmósfera
•  El aire

La hidrosfera
•  El ciclo del agua
•  Infl uencia humana en la atmósfera y 

en la hidrosfera

La geosfera
•  Partes de la geosfera
•  El suelo
•  Minerales y rocas

1

2 El medio ambiente

KONRAD LORENZ. Hablaba 
con las bestias, los peces 
y los pájaros.
Fragmento

El medio ambiente
•  Concepto y componentes
•  La exosfera
•  La biosfera
•  La Biología y la Ecología

Las especies
•  Concepto
•  Clasifi cación
•  Especies protegidas

La vida en la biosfera
•  La vida en cada zona
•  Organización de la vida en la biosfera

El ecosistema
•  Concepto
•  Organismos de un ecosistema
•  Cadenas y redes trófi cas o alimentarias
•  Biomas o ecosistemas terrestres

2

3 Seres inertes y seres vivos. 
Las plantas

ALBERTO VÁZQUEZ 
FIGUEROA. Coltan. 
Fragmento

Los seres inertes y los seres vivos
•  Tipos de seres inertes
•  Las funciones vitales de los seres vivos
•  Clasifi cación de los seres vivos. Taxonomía

Clases de seres vivos según su reino
•  Moneras
•  Protozoos
•  Hongos

•  Animales
•  Plantas
Las plantas
•  Plantas con fl ores y sin fl ores

La función de nutrición en los seres vivos
•  La nutrición de los animales
•  La nutrición de las plantas
•  La fotosíntesis o función clorofílica

3

4 El reino animal

ANITA HOFFMAN. 
El maravilloso mundo 
de los arácnidos.
Fragmento

El reino animal
•  Concepto
•  Clasifi cación según su reproducción y según 

su esqueleto

Los animales vertebrados
•  Concepto
•  Los mamíferos
•  Las aves
•  Los reptiles

•  Los peces
•  Los anfi bios
Los animales invertebrados
•  Concepto
•  Los artrópodos

•  Los moluscos
•  Los gusanos
•  Las medusas y los pólipos
•  Los equinodermos
•  Las esponjas

4

5 La función de relación

WOODY ALLEN. Cómo acabar 
de una vez por todas con la 
cultura. 
Fragmento

La función de relación
•  Concepto
•  Procesos
•  Órganos, aparatos y sistemas

Los sentidos y sus órganos
•  La vista y los ojos
•  El oído y los oídos
•  El olfato y la nariz
•  El gusto y la boca
•  El tacto y la piel

El sistema nervioso
•  Concepto
•  El sistema nervioso central y el sistema 

nervioso periférico

El aparato locomotor
•  Los huesos
•  Los músculos

5

6 La función de nutrición
JEROME K. JEROME. Tres 
hombres en una barca. 
Fragmento

La función de nutrición
•  Concepto
•  Procesos de la nutrición: digestión, 

respiración, circulación y excreción

El aparato digestivo
•  Los órganos anejos
•  El tubo digestivo
•  La digestión
El aparato circulatorio
•  El corazón
•  Los vasos sanguíneos

•  La sangre
•  La circulación
•  El aparato circulatorio y la nutrición
El aparato respiratorio
•  Las vías respiratorias
•  Los pulmones
•  El diafragma

El aparato excretor
•  Los pulmones y el intestino grueso
•  La piel
•  El aparato urinario

6

7 La función de reproducción
MARIO BENEDETTI. Primavera 
con una esquina rota. 
Fragmento

La función de reproducción
•  Concepto
•  El aparato reproductor masculino
•  El aparato reproductor femenino
La reproducción

El embarazo
•  Conceptos
•  Evolución del embarazo hasta los 

siete meses
•  Evolución del embarazo después de 

los siete meses

El parto

Cuidados del aparato reproductor y 
cómo evitar enfermedades
•  Cuidados
•  Relaciones de riesgo
•  Enfermedades de transmisión sexual 

(ETS) y embarazos no deseados

7

8 La materia y los materiales

ALEXANDER CALANDRA. The 
teaching of elementary science 
and Mathematics. 
Fragmento

La materia y los materiales
•  Conceptos
•  Propiedades generales de la materia
•  Propiedades de los materiales
•  Propiedades características de la materia

Los estados de la materia
•  Sólido, líquido, gaseoso
•  El plasma
•  Cambios de estado de la materia

Materia, materiales y sistemas 
materiales
•  Conceptos
•  Mezclas y disoluciones
•  Propiedades

Los metamateriales 8

9 La energía
JUAN TONDA. El oro solar y 
otras fuentes de energía.
Fragmento

Energía y materia
•  Conceptos
•  Energía mecánica
•  Energía térmica
•  Energía química
•  Energía eléctrica
•  Energía magnética
•  Energía electromagnética

•  Energía eólica
•  Energía nuclear
Fuentes de energía
•  Fuentes de energía renovables: agua, 

Sol, aire, interior de la Tierra, biomasa
•  Fuentes de energía no renovables: 

carbón, petróleo, gas natural, uranio

Conservación y degradación de la 
energía
•  Principio de conservación
•  Degradación

El medio ambiente y la energía
•  El ciclo de la energía en los 

ecosistemas
•  El medio ambiente y el uso 

responsable de la energía
La energía y los seres vivos

9

10 Calor y temperatura
ALLAN FOLSOM. Cero absoluto. 
Fragmento

Calor y temperatura
•  Conceptos
•  El calor como transferencia de energía
•  Termómetros

El calor y los cambios de estado
Propagación del calor
•  Conducción
•  Convección
•  Radiación

Conductores y aislantes
La sensación térmica,
el calor y la temperatura
ambiental

10

SECCIÓN GRÁFICA. Apoyo, conceptos previos, refuerzo y ampliación. Incendios forestales en España, desde 
1961 a 2007, y coste económico. Órganos de los sentidos. Funciones vitales: aparatos y órganos. El avance de la 
tecnología. Cronología de inventos y descubrimientos. El ciclo del agua.

Índice de contenidos Ciencia y Tecnología
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TÍTULO LECTURA CONTENIDOS

1 La Tierra
JULIO VERNE. Viaje al centro 
de la Tierra.
Fragmento

La Tierra. Concepto y situación
•  Movimientos
•  Partes de la Tierra

La atmósfera
•  Capas de la atmósfera
•  El aire

La hidrosfera
•  El ciclo del agua
•  Infl uencia humana en la atmósfera y 

en la hidrosfera

La geosfera
•  Partes de la geosfera
•  El suelo
•  Minerales y rocas

1

2 El medio ambiente

KONRAD LORENZ. Hablaba 
con las bestias, los peces 
y los pájaros.
Fragmento

El medio ambiente
•  Concepto y componentes
•  La exosfera
•  La biosfera
•  La Biología y la Ecología

Las especies
•  Concepto
•  Clasifi cación
•  Especies protegidas

La vida en la biosfera
•  La vida en cada zona
•  Organización de la vida en la biosfera

El ecosistema
•  Concepto
•  Organismos de un ecosistema
•  Cadenas y redes trófi cas o alimentarias
•  Biomas o ecosistemas terrestres

2

3 Seres inertes y seres vivos. 
Las plantas

ALBERTO VÁZQUEZ 
FIGUEROA. Coltan. 
Fragmento

Los seres inertes y los seres vivos
•  Tipos de seres inertes
•  Las funciones vitales de los seres vivos
•  Clasifi cación de los seres vivos. Taxonomía

Clases de seres vivos según su reino
•  Moneras
•  Protozoos
•  Hongos

•  Animales
•  Plantas
Las plantas
•  Plantas con fl ores y sin fl ores

La función de nutrición en los seres vivos
•  La nutrición de los animales
•  La nutrición de las plantas
•  La fotosíntesis o función clorofílica

3

4 El reino animal

ANITA HOFFMAN. 
El maravilloso mundo 
de los arácnidos.
Fragmento

El reino animal
•  Concepto
•  Clasifi cación según su reproducción y según 

su esqueleto

Los animales vertebrados
•  Concepto
•  Los mamíferos
•  Las aves
•  Los reptiles

•  Los peces
•  Los anfi bios
Los animales invertebrados
•  Concepto
•  Los artrópodos

•  Los moluscos
•  Los gusanos
•  Las medusas y los pólipos
•  Los equinodermos
•  Las esponjas

4

5 La función de relación

WOODY ALLEN. Cómo acabar 
de una vez por todas con la 
cultura. 
Fragmento

La función de relación
•  Concepto
•  Procesos
•  Órganos, aparatos y sistemas

Los sentidos y sus órganos
•  La vista y los ojos
•  El oído y los oídos
•  El olfato y la nariz
•  El gusto y la boca
•  El tacto y la piel

El sistema nervioso
•  Concepto
•  El sistema nervioso central y el sistema 

nervioso periférico

El aparato locomotor
•  Los huesos
•  Los músculos

5

6 La función de nutrición
JEROME K. JEROME. Tres 
hombres en una barca. 
Fragmento

La función de nutrición
•  Concepto
•  Procesos de la nutrición: digestión, 

respiración, circulación y excreción

El aparato digestivo
•  Los órganos anejos
•  El tubo digestivo
•  La digestión
El aparato circulatorio
•  El corazón
•  Los vasos sanguíneos

•  La sangre
•  La circulación
•  El aparato circulatorio y la nutrición
El aparato respiratorio
•  Las vías respiratorias
•  Los pulmones
•  El diafragma

El aparato excretor
•  Los pulmones y el intestino grueso
•  La piel
•  El aparato urinario

6

7 La función de reproducción
MARIO BENEDETTI. Primavera 
con una esquina rota. 
Fragmento

La función de reproducción
•  Concepto
•  El aparato reproductor masculino
•  El aparato reproductor femenino
La reproducción

El embarazo
•  Conceptos
•  Evolución del embarazo hasta los 

siete meses
•  Evolución del embarazo después de 

los siete meses

El parto

Cuidados del aparato reproductor y 
cómo evitar enfermedades
•  Cuidados
•  Relaciones de riesgo
•  Enfermedades de transmisión sexual 

(ETS) y embarazos no deseados

7

8 La materia y los materiales

ALEXANDER CALANDRA. The 
teaching of elementary science 
and Mathematics. 
Fragmento

La materia y los materiales
•  Conceptos
•  Propiedades generales de la materia
•  Propiedades de los materiales
•  Propiedades características de la materia

Los estados de la materia
•  Sólido, líquido, gaseoso
•  El plasma
•  Cambios de estado de la materia

Materia, materiales y sistemas 
materiales
•  Conceptos
•  Mezclas y disoluciones
•  Propiedades

Los metamateriales 8

9 La energía
JUAN TONDA. El oro solar y 
otras fuentes de energía.
Fragmento

Energía y materia
•  Conceptos
•  Energía mecánica
•  Energía térmica
•  Energía química
•  Energía eléctrica
•  Energía magnética
•  Energía electromagnética

•  Energía eólica
•  Energía nuclear
Fuentes de energía
•  Fuentes de energía renovables: agua, 

Sol, aire, interior de la Tierra, biomasa
•  Fuentes de energía no renovables: 

carbón, petróleo, gas natural, uranio

Conservación y degradación de la 
energía
•  Principio de conservación
•  Degradación

El medio ambiente y la energía
•  El ciclo de la energía en los 

ecosistemas
•  El medio ambiente y el uso 

responsable de la energía
La energía y los seres vivos

9

10 Calor y temperatura
ALLAN FOLSOM. Cero absoluto. 
Fragmento

Calor y temperatura
•  Conceptos
•  El calor como transferencia de energía
•  Termómetros

El calor y los cambios de estado
Propagación del calor
•  Conducción
•  Convección
•  Radiación

Conductores y aislantes
La sensación térmica,
el calor y la temperatura
ambiental

10

SECCIÓN GRÁFICA. Apoyo, conceptos previos, refuerzo y ampliación. Incendios forestales en España, desde 
1961 a 2007, y coste económico. Órganos de los sentidos. Funciones vitales: aparatos y órganos. El avance de la 
tecnología. Cronología de inventos y descubrimientos. El ciclo del agua.
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Competencias básicas
Cultura general. Ámbito científico y tecnológico. Libro

Competencias básicas del Ministerio Áreas/Unidades

  1. � Competencia en comunicación lingüística Matemáticas Ciencia y Tecnología

  1.1. � Utilizar el lenguaje como instrumento de comunicación oral y escrita, de 
representación, interpretación y comprensión de la realidad, de construcción 
y comunicación del conocimiento y de organización y autorregulación del 
pensamiento, las emociones y la conducta.

U1/ U2/ U3/ U4/ U5/

U6/ U7/ U8/ U9/ U10

U1/ U2/ U3/ U4/ U6/

U7/ U8/ U9/ U10

  1.2. � Expresar pensamientos, emociones, vivencias y opiniones, así como dialogar, 
formarse un juicio crítico y ético, generar ideas, estructurar el conocimiento, 
dar coherencia y cohesión al discurso y a las propias acciones y tareas, adoptar 
decisiones, y disfrutar escuchando, leyendo o expresándose de forma oral y 
escrita, todo lo cual contribuye además al desarrollo de la autoestima y de la 
confianza en sí mismo.

U2/ U4 U1/ U3/ U5/ U7

  1.3. � Comunicarse y conversar son acciones que suponen habilidades para 
establecer vínculos y relaciones constructivas con los demás y con el entorno, 
y acercarse a nuevas culturas, que adquieren consideración y respeto en la 
medida en que se conocen. Tener capacidad efectiva de convivir y de resolver 
conflictos.

U3

  1.4. � Utilizar el lenguaje, como herramienta de comprensión y representación de la 
realidad, debe ser instrumento para la igualdad, la construcción de relaciones 
iguales entre hombres y mujeres, la eliminación de estereotipos y expresiones 
sexistas. La comunicación lingüística debe ser motor de la resolución pacífica 
de conflictos en la comunidad escolar.

U1
U2/ U4/ U5/ U8/ U9/

U10

  1.5. � Escuchar, exponer y dialogar implica ser consciente de los principales tipos 
de interacción verbal, ser progresivamente competente en la expresión y 
comprensión de los mensajes orales que se intercambian en situaciones 
comunicativas diversas y adaptar la comunicación al contexto.

U6

  1.6. � Utilización activa y efectiva de códigos y habilidades lingüísticas y no 
lingüísticas y de las reglas propias del intercambio comunicativo en diferentes 
situaciones, para producir textos orales adecuados a cada situación de 
comunicación.

U5

  1.7. � Leer y escribir son acciones que suponen y refuerzan las habilidades que 
permiten buscar, recopilar y procesar información, y ser competente a la hora 
de comprender, componer y utilizar distintos tipos de textos con intenciones 
comunicativas o creativas diversas. La lectura facilita la interpretación y 
comprensión del código que permite hacer uso de la lengua escrita y es, 
además, fuente de placer, de descubrimiento de otros entornos, idiomas y 
culturas, de fantasía y de saber, todo lo cual contribuye a su vez a conservar y 
mejorar la competencia comunicativa.

U3/ U4/ U5/ U6/ U7/

U8/ U9/ U10
U1/ U2/ U3/ U4

  1.8. � Habilidad para seleccionar y aplicar determinados propósitos u objetivos 
a las acciones propias de la comunicación lingüística (el diálogo, la lectura, 
la escritura, etc.) Está vinculada a algunos rasgos fundamentales de esta 
competencia como las habilidades para representarse mentalmente, 
interpretar y comprender la realidad, y organizar y autorregular el 
conocimiento y la acción dotándolos de coherencia.

U3/ U6/ U9/ U10

  1.9. � Comprender y saber comunicar son saberes prácticos que han de apoyarse 
en el conocimiento reflexivo sobre el funcionamiento del lenguaje y sus 
normas de uso, e implican la capacidad de tomar el lenguaje como objeto de 
observación y análisis.

U1/ U2/ U4

1.10. � Expresar e interpretar diferentes tipos de discurso acordes a la situación 
comunicativa en diferentes contextos sociales y culturales, implica el 
conocimiento y aplicación efectiva de las reglas de funcionamiento del sistema 
de la lengua y de las estrategias necesarias para interactuar lingüísticamente de 
una manera adecuada.

U1/ U4/ U7/ U9/ U10

1.11. � Tener conciencia de las convenciones sociales, de los valores y aspectos 
culturales y de la versatilidad del lenguaje en función del contexto y la 
intención comunicativa. Implica la capacidad empática de ponerse en 
el lugar de otras personas; de leer, escuchar, analizar y tener en cuenta 
opiniones distintas a la propia con sensibilidad y espíritu crítico; de expresar 
adecuadamente —en fondo y forma— las propias ideas y emociones, y de 
aceptar y realizar críticas con espíritu constructivo.

U4/ U5/ U7

1.12. � Poder comunicarse en algunas lenguas extranjeras y, con ello, enriquecer las 
relaciones sociales y desenvolverse en contextos distintos al propio.
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Cultura general. Ámbito científico y tecnológico. Libro

Competencias básicas del Ministerio Áreas/Unidades

  2.  Competencia matemática Matemáticas Ciencia y Tecnología

2.1. � Utilizar y relacionar los números, sus operaciones básicas, los símbolos y 
las formas de expresión y razonamiento matemático, tanto para producir e 
interpretar distintos tipos de información, como para ampliar el conocimiento 
sobre aspectos cuantitativos y espaciales de la realidad, y para resolver 
problemas relacionados con la vida cotidiana y con el mundo laboral.

U1/ U2/ U3/ U4/ U5/

U6/ U7
U1

2.2. � Habilidad para interpretar y expresar con claridad y precisión informaciones, 
datos y argumentaciones, lo que aumenta la posibilidad real de seguir 
aprendiendo a lo largo de la vida, tanto en el ámbito escolar o académico como 
fuera de él, y favorece la participación efectiva en la vida social.

U1/ U2/ U8/ U9/ U10
U2/ U3/ U4/ U5/ U6/

U7/ U8/ U9/ U10

2.3. � Conocimiento y manejo de los elementos matemáticos básicos (distintos tipos 
de números, medidas, símbolos, elementos geométricos, etc.) en situaciones 
reales o simuladas de la vida cotidiana, y la puesta en práctica de procesos de 
razonamiento que llevan a la solución de los problemas o a la obtención de 
información.

U1/ U2/ U4/ U5/ U6 U1

2.4. � Aplicar la información matemática a una mayor variedad de situaciones y 
contextos, seguir cadenas argumentales identificando las ideas fundamentales, 
y estimar y enjuiciar la lógica y validez de argumentaciones e informaciones.

U7/ U10 U10

2.5. � Habilidad para seguir determinados procesos de pensamiento (como la 
inducción y la deducción, entre otros) y aplicar algunos algoritmos de 
cálculo o elementos de la lógica, lo que conduce a identificar la validez de 
los razonamientos y a valorar el grado de certeza asociado a los resultados 
derivados de los razonamientos válidos.

U8/ U9/ U10 U2/ U4/ U6/ U8/ U9

2.6. � Disposición favorable y de progresiva seguridad y confianza hacia la información 
y las situaciones (problemas, incógnitas, etc.), que contienen elementos o 
soportes matemáticos, así como hacia su utilización cuando la situación lo 
aconseja, basadas en el respeto y el gusto por la certeza y en su búsqueda a 
través del razonamiento.

U3/ U4/ U5/ U6/ U7/

U8

2.7. � Identificación de situaciones, aplicación de estrategias de resolución de 
problemas, y la selección de las técnicas adecuadas para calcular, representar e 
interpretar la realidad a partir de la información disponible están incluidas en ella.

U1/ U3/ U4/ U5/ U6/

U7/ U8/ U9/ U10
U2/ U10

2.8. � Utilizar espontáneamente —en los ámbitos personal y social— los elementos 
y razonamientos matemáticos para interpretar y producir información, para 
resolver problemas provenientes de situaciones cotidianas y para tomar 
decisiones.

U1/ U7/ U8/ U10 U5/ U6/ U8/ U10
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Competencias básicas
Cultura general. Ámbito científico y tecnológico. Libro

Competencias básicas del Ministerio Áreas/Unidades

  3. � Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico Matemáticas Ciencia y Tecnología

  3.1. � Interactuar con el mundo físico, tanto en sus aspectos naturales como en los 
generados por la acción humana, de tal modo que se posibilita la comprensión 
de sucesos, la predicción de consecuencias y la actividad dirigida a la mejora 
y preservación de las condiciones de vida propia, de las demás personas y del 
resto de los seres vivos.

U1/ U2
U1/ U2/ U3/ U4/ U5/

U7/ U8/ U9/ U10

  3.2. � Desarrollar habilidades para desenvolverse adecuadamente, con autonomía 
e iniciativa personal en ámbitos de la vida y del conocimiento muy diversos 
(salud, actividad productiva, consumo, ciencia, procesos tecnológicos, etc.), 
Y para interpretar el mundo, lo que exige la aplicación de los conceptos 
y principios básicos que permiten el análisis de los fenómenos desde los 
diferentes campos de conocimiento científico involucrados.

U2/ U3/ U5/ U8/ U10
U1/ U2/ U3/ U4/ U5/

U6/ U9/ U10

  3.3. � Tener una adecuada percepción del espacio físico en el que se desarrollan la 
vida y la actividad humana, tanto a gran escala como en el entorno inmediato, 
y la habilidad para interactuar con el espacio circundante: moverse en él y 
resolver problemas en los que intervengan los objetos y su posición.

U9
U1/ U3/ U5/ U7/ U8/

U9/ U10

  3.4. � Ser consciente de la influencia que tiene la presencia de las personas en el 
espacio, su asentamiento, su actividad, las modificaciones que introducen y 
los paisajes resultantes, así como de la importancia de que todos los seres 
humanos se beneficien del desarrollo y de que éste procure la conservación 
de los recursos y la diversidad natural, y se mantenga la solidaridad global e 
intergeneracional. 

U1/ U2/ U3/ U5/ U10

  3.5. � Demostrar espíritu crítico en la observación de la realidad y en el análisis de 
los mensajes informativos y publicitarios, así como unos hábitos de consumo 
responsable en la vida cotidiana partiendo del conocimiento del cuerpo 
humano, de la naturaleza y de la interacción de los hombres y mujeres con 
ella, permitiendo argumentar racionalmente las consecuencias de unos u otros 
modos de vida, y adoptar una disposición a una vida física y mental saludable 
en un entorno natural y social también saludable.

U3/ U4/ U5/ U6

  3.6. � Considerar la doble dimensión —individual y colectiva— de la salud, y mostrar 
actitudes de responsabilidad y respeto hacia los demás y hacia uno mismo. U2/ U6

  3.7. � Identificar preguntas o problemas y obtener conclusiones basadas en pruebas, 
con la finalidad de comprender y tomar decisiones sobre el mundo físico y 
sobre los cambios que la actividad humana produce sobre el medio ambiente, 
la salud y la calidad de vida de las personas. Supone la aplicación de estos 
conocimientos y procedimientos para dar respuesta a lo que se percibe como 
demandas o necesidades de las personas, de las organizaciones y del medio 
ambiente.

U1/ U2/ U3/ U4/ U5/

U6/ U7/ U8/ U9/ U10
U1/ U3/ U4/ U6/ U7

  3.8. � Habilidad progresiva para poner en práctica los procesos y actitudes 
propios del análisis sistemático y de indagación científica: identificar y 
plantear problemas relevantes; realizar observaciones directas e indirectas 
con conciencia del marco teórico o interpretativo que las dirige; formular 
preguntas; localizar, obtener, analizar y representar información cualitativa y 
cuantitativa; plantear y contrastar soluciones tentativas o hipótesis; realizar 
predicciones e inferencias de distinto nivel de complejidad; e identificar el 
conocimiento disponible, teórico y empírico) necesario para responder a 
las preguntas científicas, y para obtener, interpretar, evaluar y comunicar 
conclusiones en diversos contextos (académico, personal y social).

U1/ U3/ U4/ U10 U4/ U9

  3.9. � Planificación y manejo de soluciones técnicas, siguiendo criterios de economía 
y eficacia, para satisfacer las necesidades de la vida cotidiana y del mundo 
laboral.

U5/ U7 U2/ U6/ U10

3.10. � Desarrollo y aplicación del pensamiento científico-técnico para interpretar la 
información que se recibe y para predecir y tomar decisiones con iniciativa 
y autonomía personal en un mundo en el que los avances que se van 
produciendo en los ámbitos científico y tecnológico tienen una influencia 
decisiva en la vida personal, la sociedad y el mundo natural.

U1/ U7/ U8/ U9 U3/ U7/ U10

3.11. � Diferenciación y valoración del conocimiento científico al lado de otras formas 
de conocimiento, y la utilización de valores y criterios éticos asociados a la 
ciencia y al desarrollo tecnológico.

U3/ U4/ U5/ U6
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Cultura general. Ámbito científico y tecnológico. Libro

Competencias básicas del Ministerio Áreas/Unidades

  4. � Tratamiento de la linformación y competencia digital Matemáticas Ciencia y Tecnología

  4.1. � Disponer de habilidades para buscar, obtener, procesar y comunicar 
información, y para transformarla en conocimiento.

U1/ U2/ U3/ U4/ U5/

U6/ U7/ U8/ U9/ U10

U1/ U2/ U3/ U4/ U5/

U6/ U7/ U8/ U9/ U10

  4.2. � Habilidades, que van desde el acceso a la información hasta su transmisión en 
distintos soportes una vez tratada, incluyendo la utilización de las tecnologías 
de la información y la comunicación como elemento esencial para informarse, 
aprender y comunicarse.

U1/ U4/ U6

  4.3. � Búsqueda, selección, registro y tratamiento o análisis de la información, 
utilizando técnicas y estrategias diversas para acceder a ella según la fuente a 
la que se acuda y el soporte que se utilice (oral, impreso, audiovisual, digital o 
multimedia).

U10 U3/ U7/ U9

  4.4. � Dominio de lenguajes específicos básicos (textual, numérico, icónico, visual, 
gráfico y sonoro) y de sus pautas de decodificación y transferencia, así como 
aplicar en distintas situaciones y contextos el conocimiento de los diferentes 
tipos de información, sus fuentes, sus posibilidades y su localización, así como 
los lenguajes y soportes más frecuentes en los que ésta suele expresarse.

U1 U6/ U8/ U10

  4.5. � Transformar la información en conocimiento exige de destrezas de 
razonamiento para organizarla, relacionarla, analizarla, sintetizarla y hacer 
inferencias y deducciones de distinto nivel de complejidad; en definitiva, 
comprenderla e integrarla en los esquemas previos de conocimiento.

U1/ U5/ U7/ U8/ U9 U3/ U5

  4.6. � Comunicar la información y los conocimientos adquiridos empleando recursos 
expresivos que incorporen, no sólo diferentes lenguajes y técnicas específicas, 
sino también las posibilidades que ofrecen las tecnologías de la información y 
la comunicación.

U2/ U3/ U4/ U5/  
U6/ U8

  4.7. � Utilización de las tecnologías de la información y la comunicación como 
instrumento de trabajo intelectual incluye utilizarlas en su doble función de 
transmisoras y generadoras de información y conocimiento.

U2/ U3/ U4/ U5/ U6 U5/ U7/ U9

  4.8. � Emplear las nuevas tecnologías, como herramientas en el uso de modelos de 
procesos matemáticos, físicos, sociales, económicos o artísticos.

U1/ U2/ U3/ U4/ U5/

U6/ U7/ U8/ U9/ U10
U10

  4.9. � Procesar y gestionar adecuadamente información abundante y compleja, 
resolver problemas reales, tomar decisiones, trabajar en entornos 
colaborativos ampliando los entornos de comunicación para participar en 
comunidades de aprendizajes formales e informales, y generar producciones 
responsables y creativas.

U7/ U8/ U9/ U10 U1/ U3/ U5

4.10. � Utilizar las tecnologías de la información y la comunicación extrayendo su 
máximo rendimiento a partir de la comprensión de la naturaleza y modo de 
operar de los sistemas tecnológicos, y del efecto que esos cambios tienen en 
el mundo personal y sociolaboral.

U5 U1/ U2/ U3/ U5/ U7

4.11. � Manejar estrategias para identificar y resolver los problemas habituales de 
software y hardware que vayan surgiendo.

4.12. � Aprovechar la información que proporcionan y analizarla de forma crítica 
mediante el trabajo personal autónomo y el trabajo colaborativo, tanto en 
su vertiente sincrónica como diacrónica, conociendo y relacionándose con 
entornos físicos y sociales cada vez más amplios.

U7/ U10
U1/ U2/ U4/ U6/ U9/

U10
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Competencias básicas
Cultura general. Ámbito científico y tecnológico. Libro

Competencias básicas del Ministerio Áreas/Unidades

  5. � Competencia social y ciudadana Matemáticas Ciencia y Tecnología

  5.1. � Comprender la realidad social en que se vive, cooperar, convivir y ejercer la 
ciudadanía democrática en una sociedad plural, así como comprometerse a 
contribuir a su mejora. 

U2/ U4/ U5

  5.2. � Adquirir habilidades complejas que permiten participar, tomar decisiones, 
elegir cómo comportarse en determinadas situaciones y responsabilizarse de 
las elecciones y decisiones adoptadas.

U1/ U2/ U3/ U4/ U5/

U6/ U7/ U8/ U9/ U10

U1/ U2/ U3/ U6/ U7/

U8/ U9/ U10

  5.3. � Utilizar, para desenvolverse socialmente, el conocimiento sobre la evolución 
y organización de las sociedades y sobre los rasgos y valores del sistema 
democrático, así como utilizar el juicio moral para elegir y tomar decisiones, y 
ejercer activa y responsablemente los derechos y deberes de la ciudadanía.

U5

  5.4. � Favorecer la comprensión de la realidad histórica y social del mundo, su 
evolución, sus logros y sus problemas.

  5.5. � Recurrir al análisis multicausal y sistémico para enjuiciar los hechos y problemas 
sociales e históricos y para reflexionar sobre ellos de forma global y crítica, así 
como realizar razonamientos críticos y lógicamente válidos sobre situaciones 
reales, y dialogar para mejorar colectivamente la comprensión de la realidad.

  5.6. � Entender los rasgos de las sociedades actuales, su creciente pluralidad y su 
carácter evolutivo, además de demostrar comprensión de la aportación que 
las diferentes culturas han hecho a la evolución y progreso de la humanidad, y 
disponer de un sentimiento común de pertenencia a la sociedad en que se vive.

U7

  5.7. � Adquirir habilidades sociales que permiten saber que los conflictos de valores 
e intereses forman parte de la convivencia, resolverlos con actitud constructiva 
y tomar decisiones con autonomía empleando, tanto los conocimientos sobre 
la sociedad como una escala de valores construida mediante la reflexión crítica 
y el diálogo en el marco de los patrones culturales básicos de cada región, 
país o comunidad mostrando un sentimiento de ciudadanía global compatible 
con la identidad local.

  5.8. � Ser consciente de los valores del entorno, evaluarlos y reconstruirlos afectiva 
y racionalmente para crear progresivamente un sistema de valores propio y 
comportarse en coherencia con ellos al afrontar una decisión o un conflicto.

U1/ U2/ U3/ U4/ U5/

U6/ U8/ U9/ U10

  5.9. � Entender que no toda posición personal es ética si no está basada en el 
respeto a principios o valores universales como los que encierra la Declaración 
de los Derechos Humanos, conociéndose y valorándose, saber comunicarse 
en distintos contextos, expresar las propias ideas y escuchar las ajenas, ser 
capaz de ponerse en el lugar del otro y comprender su punto de vista aunque 
sea diferente del propio, y tomar decisiones en los distintos niveles de la vida 
comunitaria, valorando conjuntamente los intereses individuales y los del 
grupo.

U7

5.10. � Valoración de las diferencias a la vez que el reconocimiento de la igualdad 
de derechos entre los diferentes colectivos, en particular, entre hombres y 
mujeres. Igualmente la práctica del diálogo y de la negociación para llegar a 
acuerdos como forma de resolver los conflictos, tanto en el ámbito personal 
como en el social.

U7

5.11. � Ejercicio de una ciudadanía activa e integradora que exige el conocimiento 
y comprensión de los valores en que se asientan los estados y sociedades 
democráticas, de sus fundamentos, modos de organización y funcionamiento.

5.12. � Reflexionar críticamente sobre los conceptos de democracia, libertad, 
igualdad, solidaridad, corresponsabilidad, participación y ciudadanía, con 
particular atención a los derechos y deberes reconocidos en las declaraciones 
internacionales, en la Constitución española y en la legislación autonómica, 
así como a su aplicación por parte de diversas instituciones; y mostrar un 
comportamiento coherente con los valores democráticos, que a su vez 
conlleva disponer de habilidades como la toma de conciencia de los propios 
pensamientos, valores, sentimientos y acciones, y el control y autorregulación 
de los mismos.

5.13. � Disponer de habilidades para participar activa y plenamente en la vida 
cívica. aceptar y practicar normas de convivencia acordes con los valores 
democráticos, ejercitar los derechos, libertades, responsabilidades y deberes 
cívicos, y defender los derechos de los demás.

U10
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Cultura general. Ámbito científico y tecnológico. Libro

Competencias básicas del Ministerio Áreas/Unidades

  6. � Competencia cultural y artística Matemáticas Ciencia y Tecnología

  6.1. � Conocer, comprender, apreciar y valorar críticamente diferentes 
manifestaciones culturales y artísticas, utilizarlas como fuente de 
enriquecimiento y disfrute y considerarlas como parte del patrimonio de los 
pueblos.

  6.2. � Apreciar el hecho cultural en general, y el hecho artístico en particular, 
disponiendo de aquellas habilidades y actitudes que permiten acceder a sus 
distintas manifestaciones, así como habilidades de pensamiento, perceptivas 
y comunicativas, sensibilidad y sentido estético para poder comprenderlas, 
valorarlas, emocionarse y disfrutarlas.

  6.3. � Poner en juego habilidades de pensamiento divergente y convergente, puesto 
que comporta reelaborar ideas y sentimientos propios y ajenos; encontrar 
fuentes, formas y cauces de comprensión y expresión; planificar, evaluar y 
ajustar los procesos necesarios para alcanzar unos resultados, ya sea en el 
ámbito personal o académico.

U1/ U2/ U3/ U4/ U5/

U6/ U7/ U8/ U9/ U10

  6.4. � Expresarse y comunicarse, percibir, comprender y enriquecerse con diferentes 
realidades y producciones del mundo del arte y de la cultura.

  6.5. � Poner en funcionamiento la iniciativa, la imaginación y la creatividad para 
expresarse mediante códigos artísticos y, en la medida en que las actividades 
culturales y artísticas suponen en muchas ocasiones un trabajo colectivo, 
es preciso disponer de habilidades de cooperación para contribuir a la 
consecución de un resultado final, y tener conciencia de la importancia de 
apoyar y apreciar las iniciativas y contribuciones ajenas.

U10

  6.6. � Adquirir el conocimiento básico de las principales técnicas, recursos y 
convenciones de los diferentes lenguajes artísticos, así como de las obras y 
manifestaciones más destacadas del patrimonio cultural.

  6.7. � Identificar las relaciones existentes entre esas manifestaciones y la sociedad 
—la mentalidad y las posibilidades técnicas de la época en que se crean—, o 
con la persona o colectividad que las crea. 

  6.8. � Tener conciencia de la evolución del pensamiento, de las corrientes estéticas, 
las modas y los gustos, así como de la importancia representativa, expresiva y 
comunicativa que los factores estéticos han desempeñado y desempeñan en la 
vida cotidiana de la persona y de las sociedades.

U7

  6.9. � Apreciar la creatividad implícita en la expresión de ideas, experiencias o 
sentimientos a través de diferentes medios artísticos, como la música, la 
literatura, las artes visuales y escénicas, o de las diferentes formas que 
adquieren las llamadas artes populares.

6.10. � Valorar la libertad de expresión, el derecho a la diversidad cultural, la 
importancia del diálogo intercultural y la realización de experiencias artísticas 
compartidas.

U2
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Competencias básicas
Cultura general. Ámbito científico y tecnológico. Libro

Competencias básicas del Ministerio Áreas/Unidades

  7. � Competencia para aprender a aprender Matemáticas Ciencia y Tecnología

  7.1. � Disponer de habilidades para iniciarse en el aprendizaje y ser capaz de 
continuar aprendiendo de manera cada vez más eficaz y autónoma de acuerdo 
a los propios objetivos y necesidades.

U1/ U2/ U3/ U4/ U5/

U6/ U7

U1/ U2/ U4/ U5/ U6/

U7/ U8/ U9/ U10

  7.2. � Adquisición de la conciencia de las propias capacidades (intelectuales, 
emocionales, físicas), del proceso y las estrategias necesarias para 
desarrollarlas, así como de lo que se puede hacer por uno mismo y de lo que 
se puede hacer con ayuda de otras personas o recursos.

U2/ U5 U3

  7.3. � Disponer de un sentimiento de competencia personal, que redunda en la 
motivación, la confianza en uno mismo y el gusto por aprender. U5

  7.4. � Ser consciente de lo que se sabe y de lo que es necesario aprender, de 
cómo se aprende, y de cómo se gestionan y controlan de forma eficaz los 
procesos de aprendizaje, optimizándolos y orientándolos a satisfacer objetivos 
personales.

U2/ U3 U2/ U4/ U6/ U7

  7.5. � Conocer las propias potencialidades y carencias, sacando provecho de las 
primeras y teniendo motivación y voluntad para superar las segundas desde 
una expectativa de éxito, aumentando progresivamente la seguridad para 
afrontar nuevos retos de aprendizaje.

U6

  7.6. � Tener conciencia de aquellas capacidades que entran en juego en el 
aprendizaje, como la atención, la concentración, la memoria, la comprensión 
y la expresión lingüística o la motivación de logro, entre otras, y obtener un 
rendimiento máximo y personalizado de las mismas con la ayuda de distintas 
estrategias y técnicas: de estudio, de observación y registro sistemático de 
hechos y relaciones, de trabajo cooperativo y por proyectos, de resolución 
de problemas, de planificación y organización de actividades y tiempos de 
forma efectiva, o del conocimiento sobre los diferentes recursos y fuentes para 
la recogida, selección y tratamiento de la información, incluidos los recursos 
tecnológicos.

U1/ U6/ U7/ U8/ U9/

U10

U2/ U4/ U5/ U8/ U9/

U10

  7.7. � Curiosidad de plantearse preguntas, identificar y manejar la diversidad de 
respuestas posibles ante una misma situación o problema utilizando diversas 
estrategias y metodologías que permitan afrontar la toma de decisiones, 
racional y críticamente, con la información disponible.

U9/ U10
U1/ U2/ U3/ U4/ U5/

U9/ U10

  7.8. � Adquirir habilidades para obtener información —ya sea individualmente o en 
colaboración— y, muy especialmente, para transformarla en conocimiento 
propio, relacionando e integrando la nueva información con los conocimientos 
previos y con la propia experiencia personal y sabiendo aplicar los nuevos 
conocimientos y capacidades en situaciones parecidas y contextos diversos.

U1

  7.9. � plantearse metas alcanzables a corto, medio y largo plazo y cumplirlas, 
elevando los objetivos de aprendizaje de forma progresiva y realista. U9 U3/ U10

7.10. � Ser capaz de autoevaluarse y autorregularse, responsabilidad y compromiso 
personal, saber administrar el esfuerzo, aceptar los errores y aprender de y con 
los demás.

U7/ U8/ U9/ U10 U2/ U3/ U4/ U5/ U6
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Cultura general. Ámbito científico y tecnológico. Libro

Competencias básicas del Ministerio Áreas/Unidades

  8. � Autonomía e iniciativa personal Matemáticas Ciencia y Tecnología

8.1. � Adquisición de la conciencia y aplicación de un conjunto de valores y actitudes 
personales interrelacionadas, como la responsabilidad, la perseverancia, el 
conocimiento de sí mismo y la autoestima, la creatividad, la autocrítica, el 
control emocional, la capacidad de elegir, de calcular riesgos y de afrontar los 
problemas, así como la capacidad de demorar la necesidad de satisfacción 
inmediata, de aprender de los errores y de asumir riesgos.

U1/ U3/ U4/ U5/ U6
U1/ U4/ U5/ U7/ U8/

U9/ U10

8.2. � Capacidad de elegir con criterio propio, de imaginar proyectos, y de 
llevar adelante las acciones necesarias para desarrollar las opciones y 
planes personales —en el marco de proyectos individuales o colectivos— 
responsabilizándose de ellos, tanto en el ámbito personal, como social y laboral.

U2 U1/ U2/ U3/ U9/ U10

8.3. � Transformar las ideas en acciones; es decir, proponerse objetivos y planificar y 
llevar a cabo proyectos. U3/ U4/ U5

8.4. � Reelaborar los planteamientos previos o elaborar nuevas ideas, buscar 
soluciones y llevarlas a la práctica.

U1/ U2/ U3/ U4/ U5/

U6/ U7/ U8/ U9/ U10
U3/ U5

8.5. � Analizar posibilidades y limitaciones, conocer las fases de desarrollo de un 
proyecto, planificar, tomar decisiones, actuar, evaluar lo hecho y autoevaluarse, 
extraer conclusiones y valorar las posibilidades de mejora.

U10 U4/ U8

8.6. � Tener una visión estratégica de los retos y oportunidades que ayude a identificar 
y cumplir objetivos y a mantener la motivación para lograr el éxito en las tareas 
emprendidas, con una sana ambición personal, académica y profesional. 
Igualmente ser capaz de poner en relación la oferta académica, laboral o de 
ocio disponible, con las capacidades, deseos y proyectos personales.

8.7. � Tener una actitud positiva hacia el cambio y la innovación que presupone 
flexibilidad de planteamientos, pudiendo comprender dichos cambios como 
oportunidades, adaptarse crítica y constructivamente a ellos, afrontar los 
problemas y encontrar soluciones en cada uno de los proyectos vitales que se 
emprenden.

U7/ U8 U2 /U10

8.8. � Disponer de habilidades sociales para relacionarse, cooperar y trabajar en 
equipo: ponerse en el lugar del otro, valorar las ideas de los demás, dialogar 
y negociar, la asertividad para hacer saber adecuadamente a los demás las 
propias decisiones, y trabajar de forma cooperativa y flexible.

U1/ U7

8.9. � Disponer de habilidades y actitudes relacionadas con el liderazgo de proyectos, 
que incluyen la confianza en uno mismo, la empatía, el espíritu de superación, 
las habilidades para el diálogo y la cooperación, la organización de tiempos y 
tareas, la capacidad de afirmar y defender derechos o la asunción de riesgos.
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Programaciones

UNIDAD 1
Números naturales

Unidad 1 Matemáticas

Objetivos Contenidos

1.  Reconocer e interpretar los números naturales. •  Reconocimiento y explicación de los números naturales.

2.  Conocer y diferenciar las operaciones fundamentales con 
números naturales (suma, resta…).

•  Conocimiento, identifi cación y resolución de operaciones con 
números naturales.

3.  Identifi car y reconocer las propiedades principales de las 
operaciones con números naturales.

•  Conocimiento, defi nición y aplicación de las propiedades 
fundamentales de las operaciones con números naturales.

4.  Utilizar las operaciones fundamentales con números naturales 
para la resolución de problemas sencillos de la vida cotidiana.

•  Planteamiento y resolución de problemas sencillos con 
operaciones matemáticas de números naturales.

Criterios de evaluación Competencias básicas

1.  Identifi car y representar gráfi camente y en la recta numérica los 
números naturales. 1.  Competencia en comunicación lingüística. 1.1/ 1.4/ 1.10

2.  Reconocer y resolver de forma correcta distintas operaciones 
con números naturales (sumas, restas, multiplicaciones, 
divisiones).

2.  Competencia matemática. 2.1/ 2.2/ 2.3/ 
2.7/ 2.8

3.  Explicar, distinguir y aplicar las propiedades de los números 
naturales para la resolución de operaciones matemáticas 
sencillas. 

3.  Competencia en el conocimiento y la 
interacción con el mundo físico

3.1/ 3.7/ 3.8/ 
3.10

4.  Aplicar e identifi car las operaciones y las propiedades de 
las operaciones de números naturales en la resolución de 
problemas sencillos.

4.  Tratamiento de la información y 
competencia digital. 4.1/ 4.4/ 4.5/ 4.8

5.  Competencia social y ciudadana 5.2

6.  Competencia cultural y artística. 6.3

7.  Competencia para aprender a aprender. 7.1/ 7.6/ 7.7/ 7.9

8.  Competencia en autonomía e iniciativa 
personal. 8.1/ 8.4
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UNIDAD 2
Números enteros

Unidad 2 Matemáticas

Objetivos Contenidos

1.  Conocer el conjunto de los números enteros y su 
representación.

•  Conocimiento, explicación y representación del conjunto de los 
números enteros.

2.  Identifi car el valor absoluto de un número entero y ordenarlo. •  Reconocimiento y ordenación de los números enteros en función 
de su valor absoluto.

3.  Realizar operaciones de sumar y restar números enteros (con 
igual signo, con distinto signo).

•  Resolución de operaciones de sumar y restar números enteros.

4.  Conocer las reglas de los signos de multiplicar y dividir números 
enteros.

•  Conocimiento y aplicación de las reglas de los signos de 
multiplicar y dividir números enteros.

5.  Realizar operaciones matemáticas de multiplicar y dividir 
números enteros.

•  Resolución de operaciones matemáticas de multiplicar y dividir 
números enteros.

6.  Utilizar las operaciones de números enteros para la resolución 
de problemas sencillos relacionados con la vida cotidiana.

•  Planteamiento y resolución de problemas matemáticos sencillos 
con operaciones con números enteros.

7.  Saber el concepto de álgebra, expresiones algebraicas, 
monomios y polinomios.

•  Defi nición y diferenciación de expresiones algebraicas, 
monomios, binomios y polinomios.

8.  Realizar operaciones sencillas con monomios, binomios y 
polinomios.

•  Resolución de operaciones sencillas de sumar y restar binomios y 
polinomios.

Criterios de evaluación Competencias básicas

1.  Defi nir y representar en la recta numérica el conjunto de los 
números enteros. 1.  Competencia en comunicación lingüística. 1.1/ 1.2

2.  Ordenar de mayor a menor o de menor a mayor números 
enteros identifi cando su valor absoluto. 2.  Competencia matemática. 2.1/ 2.2/ 2.3

3.  Resolver de forma correcta operaciones matemáticas de sumar y 
restar números enteros.

3.  Competencia en el conocimiento y la 
interacción con el mundo físico. 3.1/ 3.7

4.  Reconocer y aplicar de forma adecuada las reglas de los signos 
de números enteros.

4.  Tratamiento de la información 
y competencia digital. 4.1/ 4.7/ 4.8

5.  Resolver operaciones de multiplicar y dividir números enteros. 5.  Competencia social y ciudadana. 5.2

6.  Aplicar las reglas de los signos de números enteros para la 
resolución de problemas matemáticos sencillos. 6.  Competencia cultural y artística. 6.3

7.  Defi nir e identifi car las expresiones algebraicas, los monomios, 
binomios y polinomios. 7.  Competencia para aprender a aprender. 7.1/ 7.2/ 7.4

8.  Resolver operaciones sencillas de sumar y restar monomios, 
binomios y polinomios. 8.  Competencia en autonomía e iniciativa 

personal. 8.2/ 8.4
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Programaciones

Unidad 3 Matemáticas

Objetivos Contenidos

1.  Reconocer y ordenar números decimales. •  Identifi cación, lectura y ordenación de números decimales.

2.  Conocer las operaciones básicas con números decimales. •  Resolución de operaciones matemáticas básicas con números 
decimales.

3.   Saber las reglas fundamentales del redondeo de números 
decimales.

•  Conocimiento y utilización de las reglas del redondeo de 
números decimales para realizar aproximaciones a distintas 
unidades (decenas, centenas…).

4.  Resolver problemas relacionados con la vida cotidiana con 
números decimales en los que aparezcan uno o varios tipos de 
operaciones.

•  Planteamiento y resolución de problemas relacionados con la 
vida cotidiana sobre números decimales.

5.  Diferenciar los números decimales exactos o periódicos. •  Reconocimiento y escritura de números decimales periódicos y 
exactos.

6.  Identifi car y distinguir igualdad, identidad y ecuación. •  Explicación y diferenciación de igualdades, identidades y 
ecuaciones.

7.  Resolver problemas mediante la formulación de ecuaciones y 
expresiones algebraicas sencillas.

•  Aplicación e interpretación de expresiones algebraicas o 
ecuaciones en la resolución de problemas matemáticos sencillos.

Criterios de evaluación Competencias básicas

1.  Identifi car, leer y ordenar números decimales. 1.  Competencia en comunicación lingüística. 1.1/ 1.7

2.  Realizar de forma correcta operaciones matemáticas de sumas, 
restas, multiplicaciones y divisiones con números decimales. 2.  Competencia matemática. 2.1/ 2.6/ 2.7

3.  Conocer y aplicar las normas del redondeo de números 
decimales para realizar aproximaciones.

3.  Competencia en el conocimiento y la 
interacción con el mundo físico. 3.2/ 3.7/ 3.8

4.  Utilizar las operaciones matemáticas básicas de números 
decimales para la resolución de problemas de la vida cotidiana.

4.  Tratamiento de la información 
y competencia digital. 4.1/ 4.7/ 4.8

5.  Identifi car y clasifi car los números decimales exactos y 
periódicos (puros y mixtos). 5.  Competencia social y ciudadana. 5.2

6.  Diferenciar y plantear igualdades, identidades y ecuaciones. 6.  Competencia cultural y artística. 6.3

7.  Conocer y aplicar el lenguaje algebraico en la resolución de 
problemas de la vida cotidiana mediante el planteamiento de 
ecuaciones de primer grado.

7.  Competencia para aprender a aprender. 7.1/ 7.4

8.  Competencia en autonomía e iniciativa 
personal. 8.1/ 8.4

UNIDAD 3
Números decimales
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Unidad 4 Matemáticas

Objetivos Contenidos

1.  Conocer el concepto de potencia e identifi car sus términos 
(base y exponente).

•  Defi nición e identifi cación de las potencias y sus términos.

2.  Conocer y usar las propiedades para resolver potencias de la 
misma base (multiplicación, división, potencia de una potencia).

•  Conocimiento y aplicación de las propiedades para resolver 
productos, cocientes y potencias de potencias, con potencias de 
la misma base.

3.  Saber las reglas para calcular la potencia de un producto o de 
un cociente.

•  Reconocimiento y desarrollo del producto y el cociente de una 
potencia.

4.  Conocer el concepto de raíz enésima e identifi car sus términos 
(índice, radicando, raíz).

•  Conocimiento, expresión e identifi cación de la raíz enésima de 
un número y sus términos.

5.  Reconocer la raíz cuadrada de un número. •  Cálculo de raíces cuadradas de distintos números.

6.  Conocer y usar las propiedades para resolver operaciones con 
raíces de igual índice (multiplicaciones, divisiones…).

•  Conocimiento y uso de las propiedades para realizar operaciones 
con raíces del mismo índice.

7.  Saber cuándo dos ecuaciones son equivalentes y las reglas para 
obtener ecuaciones equivalentes a una dada.

•  Identifi cación y obtención de ecuaciones equivalentes a una 
dada.

8.  Resolver problemas sencillos de ecuaciones de primer grado 
(agrupar términos, quitar paréntesis…).

•  Conocimiento y aplicación de las normas para resolver 
operaciones y problemas sencillos de ecuaciones de primer 
grado.

Criterios de evaluación Competencias básicas

1.  Defi nir, señalar y expresar potencias como productos de factores 
que se repiten y viceversa. 1.  Competencia en comunicación lingüística. 1.2/ 1.7/ 1.10

2.  Aplicar las propiedades de las operaciones con potencias de la 
misma base para realizar operaciones de productos, cocientes y 
potencias de potencias.

2.  Competencia matemática. 2.1/ 2.3/ 2.6/ 2.7

3.  Identifi car y utilizar las reglas del cálculo del producto y el 
cociente de una potencia en la resolución de operaciones 
sencillas.

3.  Competencia en el conocimiento y la 
interacción con el mundo físico. 3.7/ 3.8

4.  Defi nir e identifi car las raíces y sus partes (índice…). 4.  Tratamiento de la información y 
competencia digital. 4.1/ 4.7/ 4.8

5.  Calcular la raíz cuadrada de un número. 5.  Competencia social y ciudadana. 5.2

6.  Reconocer y aplicar las propiedades de resolución de raíces de 
igual índice para resolver operaciones de multiplicar, dividir…). 6.  Competencia cultural y artística. 6.3

7.  Identifi car y obtener ecuaciones equivalentes a una dada. 7.  Competencia para aprender a aprender. 7.1/ 7.6

8.  Conocer y utilizar las normas para agrupar y transponer términos 
semejante en operaciones y problemas con y sin paréntesis de 
ecuaciones de primer grado. 8.  Competencia en autonomía e iniciativa 

personal. 8.1/ 8.4

Programaciones

UNIDAD 4
Potencias
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Programaciones

Unidad 5 Matemáticas

Objetivos Contenidos

1.  Saber el concepto de múltiplo y divisor de un número. •  Conocimiento y aplicación del concepto de múltiplo y divisor de 
un número.

2.  Reconocer y diferenciar los números primos y los compuestos. •  Identifi cación y clasifi cación de los números primos y los números 
compuesto.

3.  Conocer los criterios de divisibilidad. •  Conocimiento de los distintos criterios de divisibilidad.

4.  Conocer el procedimiento o los pasos a seguir para factorizar un 
número (descomponerlo en producto de factores primos).

•  Explicación y utilización de los pasos y criterios de divisibilidad 
para factorizar un número.

5.  Saber el concepto de máximo común divisor y mínimo común 
múltiplo de varios números y utilizarlo para la resolución de 
problemas matemáticos sencillos.

•  Defi nición, cálculo y resolución de problemas de máximo común 
divisor y mínimo común múltiplo de varios números.

6.  Conocer algunos pasos a seguir para la resolución de 
ecuaciones de primer grado (sumar o restar un término a los 
miembros de una ecuación).

•  Conocimiento y aplicación de diferentes pasos a seguir para 
resolver de forma correcta ecuaciones de primer grado.

Criterios de evaluación Competencias básicas

1.  Defi nir, identifi car y calcular los múltiplos y divisores de distintos 
números. 1.  Competencia en comunicación lingüística. 1.1/ 1.7

2.  Diferenciar los números primos de los números compuestos. 2.  Competencia matemática. 2.1/ 2.3/ 2.6/ 2.7

3.  Reconocer y aplicar los criterios de divisibilidad para calcular los 
divisores de un número.

3.  Competencia en el conocimiento y la 
interacción con el mundo físico. 3.2/ 3.7/ 3.9

4.  Descomponer un número compuesto en producto de números 
primos.

4.  Tratamiento de la información y 
competencia digital.

4.1/ 4.5/ 4.7/ 
4.8/ 4.10

5.  Defi nir y calcular el máximo común divisor y el mínimo común 
múltiplo de varios números y aplicarlo en la resolución de 
problemas matemáticos sencillos relacionados con la vida 
cotidiana.

5.  Competencia social y ciudadana. 5.2

6.  Utilizar adecuadamente los pasos en la resolución de ecuaciones 
de primer grado (reducir términos semejantes).

6.  Competencia cultural y artística. 6.3

7.  Competencia para aprender a aprender. 7.1/ 7.2/ 7.6

8.  Competencia en autonomía e iniciativa 
personal. 8.1/ 8.4

UNIDAD 5
Divisibilidad
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Unidad 6 Matemáticas

Objetivos Contenidos

1.  Conocer el concepto de fracción e identifi car sus partes 
(numerador y denominador).

•  Explicación y reconocimiento de las fracciones y sus partes.

2.  Reconocer y obtener fracciones equivalentes. •  Conocimientos, identifi cación y uso de las normas para obtener 
fracciones equivalentes a una dada.

3.  Conocer las reglas o pasos a seguir para reducir a común 
denominador, simplifi car y ordenar fracciones.

•  Defi nición y aplicación de las reglas para simplifi car, reducir a 
común denominador y ordenar fracciones.

4.  Realizar operaciones de sumar y restar fracciones con el mismo 
denominador y con distinto denominador.

•  Conocimiento y resolución de sumas y resta de fracciones con el 
mismo y con distinto denominador.

5.  Saber multiplicar, dividir y hacer la potencia de una fracción. •  Realización de operaciones matemáticas de multiplicar, dividir y 
hacer potencias con fracciones.

6.  Utilizar correctamente la multiplicación o división de un número 
o expresión algebraica a una ecuación para resolverla.

•  Despejar la incógnita de una ecuación, utilizando la 
multiplicación y división de un número o expresión algebraica a 
los don miembros de una ecuación.

Criterios de evaluación Competencias básicas

1.  Explicar, leer y diferenciar una fracción y sus partes. 1.  Competencia en comunicación lingüística. 1.1/ 1.7

2.  Identifi car y calcular fracciones equivalentes a una dada. 2.  Competencia matemática. 2.1/ 2.3/ 2.6/ 2.7

3.  Aplicar las reglas para reducir, simplifi car y ordenar fracciones en 
la resolución de operaciones y problemas relacionados con la 
vida cotidiana.

3.  Competencia en el conocimiento y la 
interacción con el mundo físico. 3.2/ 3.7

4.  Resolver correctamente operaciones de sumar y restar fracciones 
con el mismo denominador y con distinto denominador.

4.  Tratamiento de la información y 
competencia digital. 4.1/ 4.7

5.  Explicar y aplicar de forma correcta las reglas para multiplicar, 
dividir y hacer l potencias de fracciones. 5.  Competencia social y ciudadana. 5.2

6.  Resolver ecuaciones utilizando la multiplicación o división de 
un número o expresión algebraica a los dos miembros de una 
ecuación (despejar la incógnita).

6.  Competencia cultural y artística. 6.3

7.  Competencia para aprender a aprender. 7.1/ 7.6/ 7.7

8.  Competencia en autonomía e iniciativa 
personal. 8.1/ 8.4

UNIDAD 6
Fracciones
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Programaciones

Unidad 7 Matemáticas

Objetivos Contenidos

1.  Conocer y diferenciar los conceptos de razón y proporción y sus 
términos (antecedente, consecuente…).

•  Conocimiento, identifi cación y lectura de las razones y 
proporciones y sus términos.

2.  Reconocer los distintos tipos de proporcionalidad que se 
pueden dar entre dos razones (directa, inversa) y saber la 
propiedad fundamental de las proporciones directas.

•  Diferenciación y reconocimiento de los tipos de proporcionalidad 
que se pueden dar entre las razones.

3.  Identifi car y usar las reglas de tres (directa, inversa) cómo 
método para resolver problemas sencillos de proporcionalidad 
relacionados con la vida cotidiana.

•  Conocimiento, diferenciación y uso de la regla de tres directa o 
inversa en la resolución de problemas matemáticos sencillos.

4.  Utilizar los procedimientos básicos de proporcionalidad como el 
% para obtener cantidades proporcionales.

•  Explicación y aplicación del cálculo del % de una cantidad.

5.  Conocer y distinguir el IVA y el IRPF y sus formas de calcularlo 
relacionándolo con el %.

•  Distinción y cálculo del IVA y del IRPF de una cantidad 
relacionándolo con problemas matemáticos sencillos de la vida 
cotidiana.

6.  Conocer los pasos para quitar denominadores en la resolución 
de ecuaciones de primer grado.

•  Identifi cación y resolución de ecuaciones de primer grado con 
denominadores.

7.  Resolver problemas sencillos de ecuaciones de primer grado 
con datos proporcionales.

•  Resolución de problemas matemáticos de ecuaciones en los que 
aparezcan datos proporcionales.

Criterios de evaluación Competencias básicas

1.  Defi nir, identifi car y leer razones y proporciones conociendo sus 
términos. 1.  Competencia en comunicación lingüística. 1.1/ 1.7/ 1.10

2.  Distinguir y aplicar la propiedad directa e inversa de las razones 
para conocer si dos o más razones son proporcionales. 2.  Competencia matemática. 2.1/ 2.4/ 2.6/ 

2.7/ 2.8

3.  Conocer, explicar y utilizar correctamente las reglas de 
tres directa e inversa en la resolución de problemas de 
proporcionalidad en los que un término de la proporción es 
desconocido.

3.  Competencia en el conocimiento y la 
interacción con el mundo físico. 3.7/ 3.9/ 3.10

4.  Defi nir y calcular el % de distintas cantidades obteniendo 
resultados proporcionales.

4.  Tratamiento de la información y 
competencia digital.

4.1/ 4.5/ 4.8/ 
4.9/ 4.12

5.  Explicar la diferencia entre el IVA y el IRPF y utilizarlo para 
resolver problemas sencillos relacionados con la vida cotidiana. 5.  Competencia social y ciudadana. 5.2

6.  Señalar y aplicar de forma correcta los pasos para resolver 
ecuaciones de primer grados con denominadores. 6.  Competencia cultural y artística. 6.3

7.  Leer, plantear y resolver correctamente problemas de 
ecuaciones de primer grado en los que aparezcan datos 
proporcionales.

7.  Competencia para aprender a aprender. 7.1/ 7.7/ 7.10

8.  Competencia en autonomía e iniciativa 
personal. 8.4/ 8.7

UNIDAD 7
Proporcionalidad
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Unidad 8 Matemáticas

Objetivos Contenidos

1.  Conocer todos los pasos a seguir para resolver ecuaciones de 
primer grado con una incógnita.

•  Conocimiento y aplicación de forma ordenada de los pasos a 
seguir en la resolución de ecuaciones de primer grado.

2.  Saber qué es un sistema de ecuaciones y conocer los distintos 
métodos que existen para resolverlos (sustitución, reducción e 
igualación).

•  Identifi cación, conocimiento y uso de los distintos métodos 
que existen para la resolución de sistemas de ecuaciones, 
reconociendo el método más favorable a aplicar en cada caso 
(tener en cuenta como están las ecuaciones en el sistema).

3.  Resolver problemas matemáticos sencillos mediante la 
formulación de ecuaciones de primer grado y sistemas de 
ecuaciones.

•  Resolución de problemas matemáticos cuyo planteamiento sea 
un sistema de ecuaciones.

Criterios de evaluación Competencias básicas

1.  Distinguir y aplicar los pasos necesarios para resolver 
correctamente ecuaciones de primer grado. 1.  Competencia en comunicación lingüística. 1.1/ 1.7

2.  Identifi car y resolver sistemas de ecuaciones utilizando los 
tres métodos conocidos para ello: sustitución, reducción e 
igualación.

2.  Competencia matemática. 2.2/ 2.5/ 2.7

3.  Plantear y resolver problemas sencillos de sistemas de 
ecuaciones relacionados con la vida cotidiana.

3.  Competencia en el conocimiento y la 
interacción con el mundo físico. 3.2/ 3.7/ 3.10

4.  Tratamiento de la información y 
competencia digital. 4.1/4.5/ 4.8/ 4.9

5.  Competencia social y ciudadana. 5.2

6.  Competencia cultural y artística. 6.3

7.  Competencia para aprender a aprender. 7.7/ 7.10

8.  Competencia en autonomía e iniciativa 
personal. 8.4/ 8.7

UNIDAD 8
Ecuaciones y sistemas
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Programaciones

Unidad 9 Matemáticas

Objetivos Contenidos

1.  Conocer el concepto de geometría. •  Explicación del concepto de geometría.

2.  Reconocer el plano y los elementos que pueden formar parte de 
él (recta, punto…).

•  Conocimiento, identifi cación y representación del plano y los 
elementos que pueden aparecer en él.

3.  Conocer e identifi car las fi guras planas (polígonos regulares, 
irregulares…).

•  Reconocimiento de diferentes fi guras planas teniendo en cuenta 
sus características (cuadrado, triángulo…).

4.  Saber cómo calcular el perímetro y el área de las fi guras planas 
(aplicar las fórmulas) incluyendo el círculo y la circunferencia.

•  Conocimiento y aplicación de las fórmulas o reglas matemáticas 
para el cálculo del perímetro y el área de las fi guras planas.

5.  Conocer, identifi car y diferenciar los tipos de cuerpos 
geométricos que existen (poliedros, cuerpos redondos).

•  Defi nición, diferenciación y clasifi cación de distintos tipos de 
cuerpos geométricos (poliedros y cuerpos redondos).

6.  Saber las fórmulas o reglas para calcular el área (total y lateral) y 
el volumen de un cuerpo geométrico.

•  Conocimiento y uso de las fórmulas o reglas matemáticas 
adecuadas para el cálculo del área (total y lateral) y el volumen 
de los distintos cuerpos geométricos.

Criterios de evaluación Competencias básicas

1.  Explicar qué es la geometría. 1.  Competencia en comunicación lingüística. 1.1/ 1.7/ 1.10

2.  Diferenciar, defi nir y dibujar un plano y los elementos que 
pueden formar parte de él (punto, recta, segmento…). 2.  Competencia matemática. 2.2 /2.5/ 2.7

3.  Reconocer y describir las características de diferentes fi guras 
planas (polígonos regulares,…).

3.  Competencia en el conocimiento y la 
interacción con el mundo físico. 3.3/ 3.7/ 3.10

4.  Aplicar correctamente las fórmulas y reglas matemáticas 
para calcular el perímetro y el área de distintas fi guras planas 
(triángulo, rombo, círculo…).

4.  Tratamiento de la información y 
competencia digital. 4.1/ 4.5/ 4.8/ 4.9

5.  Describir, clasifi car y dibujar distintos tipos de cuerpos 
geométricos (prisma, pirámide, cono, esfera, cilindro). 5.  Competencia social y ciudadana. 5.2

6.  Calcular correctamente el área y el volumen de los cuerpos 
geométricos aplicando las fórmulas matemáticas que existen 
para ello.

6.  Competencia cultural y artística. 6.3

7.  Competencia para aprender a aprender. 7.7/ 7.8/ 7.10

8.  Competencia en autonomía e iniciativa 
personal. 8.4

UNIDAD 9
Geometría
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Unidad 10 Matemáticas

Objetivos Contenidos

1.  Conocer los conceptos básicos sobre la estadísticas y la 
probabilidad (azar, población, individuo, muestra…).

•  Conocimiento y utilización de los distintos conceptos importantes 
relacionados con la estadística y la probabilidad.

2.  Diferenciar entre carácter cualitativo y cuantitativo en un estudio 
estadístico identifi cando los valores que nos permitan rellenar 
las tablas de datos.

•  Identifi cación y clasifi cación de los caracteres que intervienen en 
un estudio estadístico.

3.  Conocer y usar las frecuencias (absoluta y relativa) y las tablas 
de frecuencias en un estudio estadístico teniendo en cuenta la 
moda y la media aritmética.

•  Conocimiento y uso de las tablas de frecuencia para recoger de 
forma ordenada las frecuencias, la moda y la media aritmética de 
un estudio estadístico.

4.  Reconocer distintos tipos de gráfi cos para representar los datos 
obtenidos en un estudio estadístico (diagramas de barras, 
histogramas…).

•  Diferenciación, representación e interpretación de distintos tipos 
de gráfi cos que representen los datos de un estudio estadístico 
determinado.

5.  Identifi car los sucesos y resolver problemas sencillos 
relacionados con la vida cotidiana sobre la probabilidad.

•  Conocimiento y cálculo de la probabilidad de un suceso en la 
resolución de problemas matemáticos sencillos.

Criterios de evaluación Competencias básicas

1.  Defi nir y dar ejemplos de los conceptos más importantes de la 
estadística y la probabilidad. 1.  Competencia en comunicación lingüística. 1.1/ 1.7/ 1.10

2.  Reconocer y resolver de forma correcta problemas sencillos 
sobre caracteres estadísticos (cuantitativo y cualitativo). 2.  Competencia matemática. 2.2/ 2.4/ 2.5/ 

2.7/ 2.8

3.  Realizar tablas de frecuencias en las que aparezcan las 
frecuencias absolutas, relativas, moda y media aritmética de un 
estudio estadístico.

3.  Competencia en el conocimiento y la 
interacción con el mundo físico. 3.2/ 3.7/ 3.8

4.  Realizar e interpretar distintos tipos de gráfi cos realizados sobre 
los datos de determinados estudios estadísticos.

4.  Tratamiento de la información y 
competencia digital.

4.1/ 4.3/ 4.8/ 
4.9/ 4.12

5.  Resolver de forma correcta problemas sencillos sobre 
probabilidad identifi cando el tipo de suceso que se puede dar 
(probable, seguro…).

5.  Competencia social y ciudadana. 5.2

6.  Competencia cultural y artística. 6.3

7.  Competencia para aprender a aprender. 7.7/ 7.8/ 7.10

8.  Competencia en autonomía e iniciativa 
personal. 8.4/ 8.5

UNIDAD 10
Estadística y probabilidad
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Programaciones

Unidad 1 Ciencia y Tecnología

Objetivos Contenidos

 1.  Saber qué es la Tierra. •  Conocimiento y representación del planeta Tierra.

 2.  Conocer y diferenciar los movimientos que realiza la Tierra y las 
consecuencias que se derivan de ellos (días, estaciones…).

•  Identifi cación, conocimiento y relación de los distintos 
movimientos que realiza la Tierra y las consecuencias que se 
derivan de estos movimientos.

 3.  Identifi car las distintas partes de la Tierra (atmósfera, 
hidrosfera, geosfera).

•  Diferenciación y defi nición de las distintas partes que forman la 
Tierra.

 4.  Reconocer e identifi car la atmósfera y las capas que la forman 
(troposfera, estratosfera…).

•  Reconocimiento, explicación y diferenciación de la atmósfera y 
cada una de las capas que la forman (troposfera, estratosfera…).

 5.  Saber qué es el aire y la diferencia que existe entre este y el CO2. •  Conocimiento y comparación del aire y el CO2.

 6.  Conocer la hidrosfera y el funcionamiento del ciclo del agua. •  Identifi cación y explicación de la hidrosfera y del funcionamiento 
del ciclo del agua.

 7.  Reconocer cómo afecta la infl uencia humana en la atmósfera y 
en la hidrosfera.

•  Conocimiento y sensibilización de la infl uencia negativa o 
positiva que recibe la atmósfera y la hidrosfera derivada de la 
acción del ser humano.

 8.  Conocer y diferenciar la geosfera y sus capas (corteza, manto…). •  Defi nición y diferenciación de la geosfera y sus partes (corteza, 
núcleo…).

 9.  Distinguir los tipos de suelos que existen según los 
componentes que lo formen (arenosos, arcillosos…).

•  Conocimiento y clasifi cación de los suelo en función de su 
composición (arcillosos, arenosos…).

10.  Diferenciar rocas y minerales conociendo los tipos que existen 
(metamorfícas…).

•  Identifi cación y descripción de las rocas y los minerales 
atendiendo a su origen (metamórfi cas…).

Criterios de evaluación Competencias básicas

 1.  Defi nir y representar la Tierra. 1.  Competencia en comunicación lingüística. 1.1/ 1.2/ 1.7/ 1.9

 2.  Describir y relacionar cada movimiento que realiza la Tierra con 
sus consecuencias (rotación: días y noches…). 2.  Competencia matemática. 2.1/ 2.3

 3.  Reconocer y defi nir cada una de las partes que forman la Tierra 
(atmósfera, hidrosfera…).

3.  Competencia en el conocimiento y la 
interacción con el mundo físico.

3.1/ 3.2/ 3.3/ 
3.4/ 3.7

 4.  Explicar y distinguir la atmósfera y cada una de las capas que la 
forman (troposfera, estratosfera…).

4.  Tratamiento de la información y 
competencia digital.

4.1/ 4.2/ 4.9/ 
4.10/ 4.12

 5.  Defi nir y comparar el aire con el CO2. 5.  Competencia social y ciudadana. 5.2/ 5.8

 6.  Explicar, representar y describir la hidrosfera y el ciclo del agua. 6.  Competencia cultural y artística.

 7.  Enumerar y clasifi car las acciones que realiza el ser humano según 
sean benefi ciosas o perjudiciales para la atmósfera y la hidrosfera. 7.  Competencia para aprender a aprender. 7.1/ 7.5/ 7.7/ 7.8

 8.  Reconocer y describir la geosfera y sus capas (manto, núcleo…).

8.  Competencia en autonomía e iniciativa 
personal. 8.1/ 8.2/ 8.8

 9.  Clasifi car y enumerar las características de los suelos según su 
composición (arenosos…).

10.  Comparar y clasifi car las rocas y los minerales según su origen 
(ígneas…).

UNIDAD 1
La Tierra
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Unidad 2 Ciencia y Tecnología

Objetivos Contenidos

1.  Saber qué es el medio ambiente y qué elementos forman parte 
de él.

•  Conocimiento e identifi cación del medio ambiente y todo lo que 
lo forma.

2.  Diferenciar la exosfera de la biosfera e identifi car sus partes 
(estratosfera, hidrosfera…).

•  Diferenciación y reconocimiento de la exosfera, la biosfera y sus 
partes (troposfera…).

3.  Conocer el concepto de biología y ecología. •  Defi nición y diferenciación de biología y ecología.

4.  Conocer el orden de clasifi cación de los seres vivos (especie, 
género, familia…).

•  Enumeración, diferenciación y clasifi cación, en orden, de un ser 
vivo (especie, género…).

5.  Reconocer e identifi car como está repartida y organizada la vida 
en la biosfera (organismo, individuo…).

•  Conocimiento y relación entre las formas de organización de la 
vida en la biosfera (individuo, población…).

6.  Diferenciar entre biotopo, biocenosis y ecosistema. •  Conocimiento y distinción de biotopo, biocenosis y ecosistema.

7.  Conocer e identifi car los organismos de un ecosistema 
(productores, consumidores…).

•  Reconocimiento y clasifi cación de los organismos de un 
ecosistema (productores, consumidores…).

8.  Reconocer e identifi car las cadenas alimentarias y los eslabones 
que la forman (primer eslabón: plantas…).

•  Conocimiento, clasifi cación y construcción de cadenas 
alimentarias con varios eslabones.

9.  Conocer y distinguir las características de los ecosistemas o 
biomas terrestres (tundra, taiga, estepa…).

•  Reconocimiento y enumeración de las distintos ecosistemas o 
biomas terrestres y sus características (estepa, sabana…).

Criterios de evaluación Competencias básicas

1.  Defi nir y reconocer el medio ambiente y los elementos que lo 
forman. 1.  Competencia en comunicación lingüística. 1.1/ 1.4/ 1.7/ 1.9

2.  Conocer y explicar que es la exosfera, la biosfera y sus partes 
(estratosfera…). 2.  Competencia matemática. 2.2/ 2.5/ 2.7

3.  Defi nir biología y ecología. 3.  Competencia en el conocimiento y la 
interacción con el mundo físico.

3.1/ 3.2/ 3.4/ 
3.6/ 3.9

4.  Señalar y aplicar el orden para clasifi car cualquier ser vivo 
(especie, género…).

4.  Tratamiento de la información y 
competencia digital.

4.1/ 4.6/ 4.10/ 
4.12

5.  Describir, clasifi car y relacionar las distintas formas de 
organización de la vida en biosfera (individuo, población…). 5.  Competencia social y ciudadana. 5.1/ 5.2/ 5.8

6.  Defi nir, señalar y establecer las relaciones que existen entre 
biotopo, biocenosis y ecosistema. 6.  Competencia cultural y artística. 6.10

7.  Identifi car y clasifi car los organismos de un ecosistema 
(productores, consumidores…). 7.  Competencia para aprender a aprender. 7.1/ 7.4/ 7.7/ 

7.8/ 7.10

8.  Explicar, clasifi car y construir cadenas alimentarias.
8.  Competencia en autonomía e iniciativa 

personal. 8.2/ 8.3/ 8.79.  Reconocer y describir los tipos de ecosistemas o biomas 
terrestres (tundra, taiga…).

UNIDAD 2
El medio ambiente
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Programaciones

Unidad 3 Ciencia y Tecnología

Objetivos Contenidos

1.  Conocer e identifi car distintos tipos de seres inertes. •  Conocimiento, identifi cación y enumeración de distintos seres 
inertes.

2.  Saber qué es un ser vivo y cuáles son las funciones vitales que 
realizan.

•  Defi nición, distinción y conocimiento de los seres vivos y sus 
funciones vitales.

3.  Reconocer e identifi car la clasifi cación de los seres vivos 
(taxonomías).

•  Conocimiento y clasifi cación de los seres vivos según la 
taxonomía.

4.  Conocer las clases de seres vivos que existen según el reino al 
que pertenecen (Moneras, protozoos…).

•  Reconocimiento y clasifi cación de los seres vivos en reinos 
atendiendo a sus características (animales, plantas, moneras…).

5.  Saber qué son las plantas y cómo pueden ser según su forma, 
según su reproducción…

•  Defi nición, diferenciación y clasifi cación de las plantas 
atendiendo a su forma, a su manera de reproducirse…

6.  Distinguir las partes de una planta y una fl or y las funciones que 
realiza cada una de esas partes (raíz, tallo…).

•  Conocimiento, explicación y relación de las partes de una 
planta y una fl or con la función que realiza cada una de esas 
partes.

7.  Reconocer las características de las plantas con fl ores y las 
plantas sin fl ores.

•  Conocimiento de las características de las plantas son fl ores y 
de las principales plantas sin fl ores (musgos, helechos…).

8.  Saber cómo es la función de nutrición de los seres vivos 
(animales, plantas).

•  Explicación y comparación de los pasos en los que se divide la 
función de nutrición de los animales y las plantas.

9.  Conocer qué es la fotosíntesis y por qué es tan importante para 
los seres vivos.

•  Conocimiento, representación y valoración de la fotosíntesis.

Criterios de evaluación Competencias básicas

1.  Defi nir y enumerar las características de los seres inertes.
1.  Competencia en comunicación lingüística. 1.1/ 1.2/ 1.3/ 

1.7/ 1.8

2.  Explicar qué es un ser vivo y que funciones vitales realiza. 2.  Competencia matemática. 2.2

3.  Conocer, ordenar y clasifi car distintos seres vivos teniendo en 
cuenta la taxonomía (especie, reino…). 3.  Competencia en el conocimiento y la 

interacción con el mundo físico.

3.1/ 3.2/ 3.3/ 
3.4/ 3.5/ 3.7/ 
3.10/ 3.11

4.  Distinguir y clasifi car los seres vivos en reinos explicando sus 
características (reino moneras…).

4.  Tratamiento de la información y 
competencia digital.

4.1/ 4.3/ 4.5/ 
4.6/ 4.9/ 4.10

5.  Defi nir y clasifi car las plantas atendiendo a su forma, su modo 
de reproducción… 5.  Competencia social y ciudadana. 5.2/ 5.8

6.  Conocer, señalar y explicar cada una de las partes fundamentales 
de una planta y una fl or e indicar sus funciones (raíz, tallo…). 6.  Competencia cultural y artística.

7.  Distinguir y clasifi car las plantas según tengan o no fl ores 
(musgos…).

7.  Competencia para aprender a aprender. 7.2/ 7.5/ 7.87 
7.108.  Conocer, explicar y comparar la función de nutrición de los 

animales y las plantas.

9.  Defi nir, representar y explicar la fotosíntesis y su importancia 
para el resto de seres vivos.

8.  Competencia en autonomía e iniciativa 
personal. 8.2/ 8.3/ 8.4

UNIDAD 3
Seres inertes 
y seres vivos. Las plantas
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Unidad 4 Ciencia y Tecnología

Objetivos Contenidos

1.  Conocer el reino animal y las distintas clasifi caciones que hay 
según su reproducción (ovíparos…), según su alimentación 
(herbívoros…), según el medio en el que vive (aéreo…), y según 
su esqueleto (vertebrados, invertebrados).

•  Conocimiento y diferenciación del reino animal y de las distintas 
clasifi caciones que existen para clasifi car los animales: según su 
reproducción, según su alimentación, según el medio en el que 
viven…

2.  Diferenciar entre animales vertebrados e invertebrados. •  Reconocimiento de los animales vertebrados e invertebrados.

3.  Conocer la clasifi cación de los animales vertebrados según sus 
características (mamíferos, aves, reptiles…).

•  Conocimiento y clasifi cación de los animales vertebrados 
atendiendo a sus características (mamíferos, aves…).

4.  Conocer la clasifi cación de los animales invertebrados según sus 
características (artrópodos, moluscos…).

•  Reconocimiento, explicación y clasifi cación de los animales 
invertebrados según sus características (moluscos, artrópodos…).

Criterios de evaluación Competencias básicas

1.  Explicar y clasifi car los animales según su forma de reproducirse, 
de alimentarse, el medio en el que viven y según su esqueleto. 1.  Competencia en comunicación lingüística. 1.1/ 1.4/ 1.7/ 

1.9/ 1.11

2.  Defi nir y diferenciar los animales vertebrados y los 
invertebrados. 2.  Competencia matemática. 2.2/ 2.5

3.  Reconocer, explicar y clasifi car los animales vertebrados 
atendiendo a sus características (mamíferos, reptiles…).

3.  Competencia en el conocimiento y la 
interacción con el mundo físico.

3.1/ 3.2/ 3.5/ 
3.7/ 3.8/ 3.11

4.  Distinguir y clasifi car los animales invertebrados según sus 
características (artrópodos: insectos, arácnidos…).

4.  Tratamiento de la información y 
competencia digital.

4.2/ 4.5/ 4.6/ 
4.12

5.  Competencia social y ciudadana. 5.1/ 5.8

6.  Competencia cultural y artística.

7.  Competencia para aprender a aprender. 7.1/ 7.4/ 7.7/ 
7.8/ 7.10

8.  Competencia en autonomía e iniciativa 
personal. 8.1/ 8.3/ 8.5

UNIDAD 4
El reino animal 

y el reino vegetal



C
ul

tu
ra

 G
en

er
al

© Ediciones Paraninfo28

Programaciones

Unidad 5 Ciencia y Tecnología

Objetivos Contenidos

1.  Conocer el concepto de función de relación y saber los órganos, 
aparatos y sistemas que la realizan (órganos de los sentidos…).

•  Defi nición y reconocimiento de la función de relación y los 
órganos y aparatos que la realizan.

2.  Reconocer y distinguir los sentidos y los órganos de los sentidos 
(vista, oído…).

•  Explicación, identifi cación y reconocimiento de los distintos 
sentidos que intervienen en la función de relación, sus partes y 
sus funciones.

3.  Saber qué es y qué función desempeña el sistema nervioso 
(sistema nervioso central y periférico).

•  Conocimiento e identifi cación del sistema nervioso y sus partes.

4.  Conocer y distinguir las partes del sistema nervioso central 
(encéfalo y médula espinal).

•  Defi nición, diferenciación y localización de las diferentes partes 
que componen el sistema nervioso central indicando sus 
funciones.

5.  Conocer el concepto de aparato locomotor, huesos, músculos y 
tendones.

•  Explicación y distinción del aparato locomotor y de los elementos 
que lo forman (huesos, músculos y tendones).

6.  Reconocer los huesos, músculos y tendones más importantes 
del cuerpo humano.

•  Conocimiento, identifi cación y localización en imágenes de los 
huesos, los músculos y los tendones más importantes del cuerpo 
humano.

Criterios de evaluación Competencias básicas

1.  Explicar qué es la función de relación y que órganos, aparatos y 
sistemas intervienen en ella. 1.  Competencia en comunicación lingüística. 1.2/ 1.4/ 1.6/ 

1.11

2.  Enumerar, defi nir y relacionar cada sentido con sus órganos 
de los sentidos y sus funciones (vista: ojos, perciben estímulos 
luminosos…).

2.  Competencia matemática. 2.2/ 2.8

3.  Defi nir y valorar la importancia del sistema nervioso en la 
función de relación de los seres vivos.

3.  Competencia en el conocimiento y la 
interacción con el mundo físico.

3.1/ 3.2/ 3.3/ 
3.4/ 3.5/ 3.11

4.  Diferenciar, explicar y señalar las partes del sistema nervioso 
central (encéfalo: cerebro, cerebelo…) y la función que 
desempeña cada parte.

4.  Tratamiento de la información y 
competencia digital.

4.1/ 4.5/ 4.6/ 
4.7/ 4.9/ 4.10

5.  Defi nir y diferenciar el aparato locomotor y los elementos que lo 
forman (huesos, músculos y tendones). 5.  Competencia social y ciudadana. 5.1/ 5.3/ 5.8

6.  Conocer y señalar los huesos, músculos y tendones más 
importantes del cuerpo humano.

6.  Competencia cultural y artística.

7.  Competencia para aprender a aprender. 7.1/ 7.3/ 7.5/ 
7.7/ 7.8/ 7.10

8.  Competencia en autonomía e iniciativa 
personal. 8.1/ 8.3/ 8.4

UNIDAD 5
La función de relación
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Unidad 6 Ciencia y Tecnología

Objetivos Contenidos

1.  Saber qué es la función de nutrición y los procesos que intervienen 
en la nutrición de los animales (digestión, respiración…) y qué 
aparato es el encargado de realizar cada proceso.

•  Conocimiento, identifi cación y relación de la función de nutrición, 
los procesos que intervienen en ella y los aparatos o sistemas 
encargados de realizarla.

2.  Conocer el aparato digestivo, sus funciones y los órganos que lo 
forman (órganos anejos y tubo digestivo).

•  Defi nición, identifi cación y localización del aparto digestivo y sus 
partes (tubo digestivo: boca, estómago…).

3.  Reconocer el proceso de la digestión en la función de nutrición 
y las fases por las que pasa (bolo alimenticio, deglución…).

•  Conocimiento y enumeración del proceso de la digestión y las 
fases por las que pasa hasta completarse (ingestión de alimentos, 
deglución…).

4.  Conocer el aparato circulatorio, sus funciones y los órganos que 
lo forman (corazón, vasos sanguíneos…).

•  Explicación, identifi cación y localización del aparato circulatorio, 
sus funciones y los órganos que lo forman (corazón: aurículas, 
ventrículos…).

5.  Reconocer los tipos de circulación que existen (circulación mayor 
y menor) y qué relación tiene el aparato circulatorio con el 
proceso de la nutrición.

•  Identifi cación y descripción de los tipos de circulación que 
existen en el ser humano, la relación que tienen con la función de 
nutrición y el recorrido que realiza cada una.

6.  Identifi car el aparato respiratorio, sus partes (boca, fosas 
nasales…) y la función que desempeña en relación con la 
nutrición.

•  Conocimiento, representación e identifi cación del aparato 
respiratorio, sus partes y la función que realiza en relación con la 
función de nutrición.

7.  Conocer el aparato excretor, la función que desempeña en el 
proceso de la nutrición y los órganos que intervienen en dicho 
proceso (aparato urinario, los pulmones…).

•  Explicación, identifi cación y representación de los distintos 
órganos o aparatos que intervienen en la excreción y la relación 
que existe con la función de nutrición.

Criterios de evaluación Competencias básicas

1.  Defi nir, identifi car y relacionar la función de nutrición con los 
procesos que intervienen en ella y los aparatos encargados de 
realizar estos procesos (digestión: aparato digestivo…).

1.  Competencia en comunicación lingüística. 1.1/ 1.5/ 1.8

2.  Describir y señalar el aparato digestivo, su función y los órganos 
que lo forman (órganos anejos: hígado, páncreas…). 2.  Competencia matemática. 2.2/ 2.5/ 2.8

3.  Enumerar de forma ordenada las fases por las que pasan los 
alimentos desde el momento de su ingestión, en la función de 
nutrición.

3.  Competencia en el conocimiento y la 
interacción con el mundo físico.

3.2/ 3.5/ 3.6/ 
3.7/ 3.9/ 3.11

4.  Describir y reconocer el aparto circulatorio, su función en el 
proceso de la nutrición y los órganos que lo forman (vasos 
sanguíneos: venas, arterias…).

4.  Tratamiento de la información y 
competencia digital.

4.1/ 4.2/ 4.4/ 
4.6/ 4.12

5.  Discriminar entre circulación mayor y menor de la sangre 
y conocer el recorrido que sigue cada uno de los tipos de 
circulación (circulación menor: pasa por los pulmones…) 
relacionándola con la función de nutrición.

5.  Competencia social y ciudadana. 5.27 5.8/ 5.9

6.  Describir y señalar el aparato respiratorio, su función y los 
órganos que lo forman (boca, pulmones…). 6.  Competencia cultural y artística.

7.  Explicar e identifi car los órganos o aparatos que intervienen en 
la excreción señalando sus funciones. 7.  Competencia para aprender a aprender. 7.1/ 7.4/ 7.6/ 

7.7/ 7.10

8.  Competencia en autonomía e iniciativa 
personal.

UNIDAD 6
La función de nutrición
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Programaciones

UNIDAD 7

Unidad 7 Ciencia y Tecnología

Objetivos Contenidos

1.  Saber el concepto de función de reproducción. •  Defi nición del concepto de función de reproducción.

2.  Conocer y diferenciar las partes del aparto reproductor 
masculino y sus funciones (testículos…).

•  Conocimiento, identifi cación y localización de las partes 
del aparato reproductor masculino (testículo: producen 
espermatozoides…).

3.  Conocer y distinguir las partes del aparato reproductor 
femenino y sus funciones (óvulos…).

•  Reconocimiento, localización y explicación del aparato 
reproductor femenino, sus partes y la función que realiza cada 
una de esas partes (ovario: producen óvulos…).

4.  Saber qué es la reproducción y cómo se produce. •  Explicación de la reproducción.

5.  Conocer el concepto y la evolución del embarazo desde el 
momento de la fecundación hasta el parto.

•  Descripción y enumeración de las características y las fases que 
se distinguen en un embarazo (tres semanas, cinco semanas…).

6.  Saber qué es y las fases que se distinguen en un parto. •  Explicación y diferenciación de las fases que se distinguen en un 
parto (dilatación…).

7.  Conocer y valorar la importancia de cuidar el aparato 
reproductor para evitar enfermedades.

•  Enumeración de diferentes acciones que ayuden a cuidar el 
aparato reproductor y eviten enfermedades.

8.  Conocer qué son las relaciones de riesgo y algunas 
enfermedades de transmisión sexual y sus formas de contagio 
(VIH, gonorrea…).

•  Conocimiento de las relaciones de riesgo, y de determinadas 
enfermedades de transmisión sexual y su forma de contagio 
(VIH…).

Criterios de evaluación Competencias básicas

1.  Defi nir la función de reproducción en los seres vivos (ser 
humano). 1.  Competencia en comunicación lingüística. 1.1/ 1.2/ 1.11

2.  Identifi car, señalar y describir el aparato reproductor masculino, 
sus partes y la función que desempeña cada una. 2.  Competencia matemática. 2.2

3.  Reconocer, señalar y describir el aparato reproductor femenino, 
sus partes y la función que desempeña cada una de esas partes.

3.  Competencia en el conocimiento y la 
interacción con el mundo físico.

3.1/ 3.2/ 3.3/ 
3.6/ 3.7/ 3.10

4.  Explicar cómo se produce la reproducción en los seres vivos y 
que células intervienen en el proceso.

4.  Tratamiento de la información y 
competencia digital.

4.1/ 4.3/ 4.7/ 
4.10

5.  Describir y enumerar el embarazo y las fases por las que 
atraviesa señalando sus características más importantes. 5.  Competencia social y ciudadana. 5.2/ 5.6/ 5.9/ 

5.10

6.  Explicar y reconocer las fases que se distinguen en un parto 
(dilatación…). 6.  Competencia cultural y artística. 6.8

7.  Enumerar acciones correctas para cuidar el aparto reproductor y 
evitar enfermedades. 7.  Competencia para aprender a aprender. 7.1/ 7.4/ 7.10

8.  Defi nir relación de riesgo e identifi car algunas enfermedades de 
transmisión sexual indicando sus características y su forma de 
contagio (gonorrea…).

8.  Competencia en autonomía e iniciativa 
personal. 8.1/ 8.8

La función de reproducción
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UNIDAD 8

Unidad 8 Ciencia y Tecnología

Objetivos Contenidos

1.  Diferenciar entre materia y materiales. •  Conocimiento y diferenciación de materia y materiales.

2.  Conocer e identifi car las propiedades de la materia (generales y 
características) y de los materiales.

•  Reconocimiento, y enumeración de las propiedades generales y 
características de la materia y de los materiales.

3.  Conocer y diferenciar los estados de la materia (sólido, 
líquido…).

•  Conocimiento y diferenciación de los estados en los que se 
puede encontrar la materia (sólido, líquido…).

4.  Reconocer los cambios de estados que se producen en la 
materia (fusión, solidifi cación…).

•  Explicación y diferenciación de los cambios de estado que se 
producen en la materia (fusión, condensación…).

5.  Conocer los tipos de mezclas y los procedimientos para 
separarlas (fi ltración, decantación…).

•  Identifi cación y reconocimiento de los tipos de mezclas 
y los procedimientos de separación que existen (mezclas 
homogéneas, heterogéneas).

6.  Saber qué son los metamateriales. •  Conocimiento de los metamateriales.

Criterios de evaluación Competencias básicas

1.  Defi nir e identifi car la materia y los materiales. 1.  Competencia en comunicación lingüística. 1.1/ 1.4

2.  Enumerar y reconocer las propiedades generales y 
características de la materia y de los materiales (masa, 
volumen…).

2.  Competencia matemática. 2.2/ 2.5/ 2.8

3.  Distinguir y enumerar las características de los estados en los 
que se puede encontrar la materia (sólido, líquido…).

3.  Competencia en el conocimiento y la 
interacción con el mundo físico. 3.1/ 3.3

4.  Explicar e identifi car los cambios que se producen en la materia 
(fusión, solidifi cación…).

4.  Tratamiento de la información y 
competencia digital. 4.1/ 4.4/ 4.6

5.  Reconocer y clasifi car las mezclas según sean homogéneas 
o heterogéneas e indicar los procedimientos que se pueden 
utilizar para separarlas (fi ltración, decantación…).

5.  Competencia social y ciudadana. 5.2/ 5.8

6.  Defi nir y reconocer los metamateriales. 6.  Competencia cultural y artística.

7.  Competencia para aprender a aprender. 7.1/ 7.7/ 7.10

8.  Competencia en autonomía e iniciativa 
personal. 8.1/ 8.5

La materia y los materiales
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Programaciones

UNIDAD 9

Unidad 9 Ciencia y Tecnología

Objetivos Contenidos

1.  Saber qué es la energía y la relación que existe con la materia. •  Defi nición de materia, energía y su relación.

2.  Conocer y diferenciar los tipos de energía que existen y sus 
características (energía térmica, eólica…).

•  Conocimiento, identifi cación y explicación de cada tipo de 
energía que existe y sus características (magnética, eólica…).

3.  Saber qué es una fuente de energía y diferenciar entre energías 
renovables y no renovables (sol, aire, petróleo…).

•  Explicación, reconocimiento y clasifi cación de las fuentes de 
energía y sus tipos (renovables y no renovables).

4.  Conocer el principio de conservación de la energía. •  Conocimiento y aplicación del principio de conservación de la 
energía.

5.  Reconocer los efectos que produce la transformación continúa 
de energía en el medio ambiente.

•  Identifi cación y enumeración de los efectos que producen los 
cambios continuos de energía en el medio ambiente.

6.  Identifi car actividades que favorezcan a hacer un uso 
responsable de la energía.

•  Indicación de actividades que favorezcan a hacer un uso 
responsable de la energía.

7.  Conocer la relación que existe entre la energía y los seres vivos. •  Explicación de la relación entre la energía y los seres vivos.

Criterios de evaluación Competencias básicas

1.  Explicar qué es y qué relación existe entre la materia y la 
energía. 1.  Competencia en comunicación lingüística. 1.1/ 1.4/ 1.8

2.  Enumerar, diferenciar y explicar cada uno de los tipos que 
energía que existen y sus características (térmica, nuclear…). 2.  Competencia matemática. 2.2/ 2.5

3.  Defi nir, diferenciar y clasifi car las fuentes de energía (fuentes 
renovables y no renovables).

3.  Competencia en el conocimiento y la 
interacción con el mundo físico. 3.1/ 3.2/ 3.3/ 3.8

4.  Explicar el principio de conservación de la energía y como se 
degrada la energía.

4.  Tratamiento de la información y 
competencia digital.

4.1/ 4.3/ 4.7/ 
4.12

5.  Enumerar los efectos que produce el cambio constante de 
energía en el medio ambiente. 5.  Competencia social y ciudadana. 5.2/ 5.8

6.  Señalar y describir actividades que ayuden a hacer un uso 
responsable de la energía. 6.  Competencia cultural y artística.

7.  Explicar cómo afecta y que usos hacen los seres vivos de la 
energía. 7.  Competencia para aprender a aprender. 7.1/ 7.7/ 7.8/ 

7.10

8.  Competencia en autonomía e iniciativa 
personal. 8.1/ 8.2

La energía
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UNIDAD 10

Unidad 10 Ciencia y Tecnología

Objetivos Contenidos

1.  Conocer los conceptos de calor, temperatura, agitación térmica 
y equilibrio térmico.

•  Explicación y diferenciación de calor, temperatura, agitación 
térmica y equilibrio térmico.

2.  Reconocer los termómetros y las diferentes escalas de 
temperatura que existen (Celsius, Kelvin…).

•  Conocimiento y relación entre las diferentes escalas de 
temperatura que existen (Celsius, Fahrenheit…).

3.  Conocer los diferentes modos de transferencia de energía que 
existen (conducción, convección…).

•  Explicación y diferenciación entre los modos de transferencia de 
la energía de un cuerpo a otro (convección…).

4.  Saber e identifi car los cambios de estado que se producen en la 
materia (fusión. Vaporización…).

•  Reconocimiento y defi nición de los diferentes cambios de estado 
que se producen en la materia (fusión…).

5.  Reconocer cómo afecta el calor a los cambios de tamaño de 
determinados cuerpo.

•  Valoración y enumeración de los cambios que produce el calor 
en los cuerpos (dilatación…).

6.  Conocer el concepto de sensación térmica y los factores que 
infl uyen en ella (temperatura del cuerpo humano…).

•  Explicación y clasifi cación de los factores que infl uyen en la 
sensación térmica de un cuerpo (conductividad…).

Criterios de evaluación Competencias básicas

1.  Defi nir y diferenciar entre calor, temperatura, agitación térmica y 
equilibrio térmico. 1.  Competencia en comunicación lingüística. 1.1/ 1.4/ 1.8

2.  Explicar y reconocer el funcionamiento de las diferentes escalas 
de temperatura que existen y la relación entre ellas. 2.  Competencia matemática. 2.2/ 2.4/ 2.7/ 2.8

3.  Diferenciar y describir los diferentes modos de transferencia de 
energía que existen (radiación…).

3.  Competencia en el conocimiento y la 
interacción con el mundo físico.

3.1/ 3.2/ 3.3/ 
3.4/ 3.9/ 3.10

4.  Explicar y reconocer los cambios de estado que se producen en 
la materia (vaporización…).

4.  Tratamiento de la información y 
competencia digital.

4.1/ 4.4/ 4.8/ 
4.12

5.  Explicar y valorar el hecho de conocer cómo afecta el calor al 
tamaño de los cuerpos (dilata, contrae). 5.  Competencia social y ciudadana. 5.2/ 5.8/ 5.13

6.  Defi nir y enumerar los factores que infl uyen en la sensación 
térmica (capacidad aislante de los materiales…).

6.  Competencia cultural y artística. 6.5

7.  Competencia para aprender a aprender. 7.1/ 7.7/ 7.8/ 
7.10

8.  Competencia en autonomía e iniciativa 
personal. 8.1/ 8.2/ 8.7

Calor y temperatura


