Vi

Numeros naturales

Numeros enteros

Numeros decimales

Potencias

Divisibilidad

Fracciones

Proporcionalidad

Ecuaciones y sistemas

Geometria

Estadistica y probabilidad

ADRIAN PARDEZA.
Matemética ; estas ahi?
Fragmento

IDRIES SHAH. Cuentos sufies.

Fragmento

PAUL WATZLAWICK. El arte
de amargarse la vida.
Fragmento

VARIOS
Google - Googol = 10'®

ANTONIO MACHADO
Mil veces ciento, cien mil

CERVANTES. Segunda parte
del ingenioso caballero don
Quijote de la Mancha
Fragmento

GEORGE ORWELL. 1984
Fragmento

Epitafio de Diofanto

CARL SAGAN. Cosmos.
Fragmento

MARK TWAIN. Las aventuras
de Tom Sawyer.
Fragmento

Numeros naturales. Concepto

Suma o adicién
Propiedades de la suma
Resolucién de problemas y aplicaciones
practicas

Numeros enteros. Concepto

Suma y resta
Operaciones combinadas de sumar y restar
con paréntesis
Resolucién de problemas y aplicaciones
practicas. Toma de datos

Los nimeros decimales. Concepto y rdenes
de unidades

Ordenacién y ceros a la derecha

Sumar

Restar

Redondeo

Potencias. Concepto
Potencias de nimeros enteros
Producto de potencias
Divisién de potencias

Multiplos y divisores
Criterios de divisibilidad
Numeros primos
Coémo encontrar nimeros primos
Factorizacion

Las fracciones. Concepto
Fracciones equivalentes
Concepto y célculo de fracciones
equivalentes
El cero, el uno y las fracciones equivalentes
Simplificar fracciones

Razones y proporciones

Proporcionalidad directa
Propiedad fundamental de las proporciones
directas

Ecuaciones de primer grado con una
incégnita
Resolucién. Pasos

La Geometria. Concepto
El plano

Elementos

Figuras planas

El azar y los sucesos

La Estadistica. Objetivos y conceptos basicos
Estadistica Descriptiva e Inferencial
Poblacién, individuo y muestra

Apoyo, conceptos previos, refuerzo y ampliacién. Sistema métrico decimal. Geometria del
plano. Geometria del espacio. Areas y volimenes. Desarrollo de cuerpos geométricos.
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Multiplicacién o producto
Propiedades del producto
Propiedad distributiva del producto
respecto a la suma
Resolucién de problemas y
aplicaciones précticas

Ordenacién de nimeros enteros
Multiplicacion

Multiplicacién
Casos
Division
Casos
Propiedad fundamental
El resto de una division decimal
Decimales periédicos

Potencia de una potencia
Potencia de un producto
Potencia de un cociente
Descomposicién de potencias

Maximo comun divisor (m.c.d.)
Calculo del m.c.d.
Resolucién de problemas
y aplicaciones practicas

Uso de la calculadora: simplificar
fracciones, conversién de un niimero
decimal en fraccion y viceversa
Reducir fracciones a comtn
denominador

Ordenar fracciones

Proporcionalidad inversa
Regla de tres

Resolucion de problemas de
proporcionalidad

Sistemas de ecuaciones de dos
incégnitas
Método de sustitucion
Método de igualacion
Método de reduccién

Area de figuras planas
Area de poligonos de cuatro lados
Area del triangulo

Caréacter estadistico

Valores y datos

Frecuencias

Conjunto de datos. Media, moda y
mediana
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Resta o sustraccion
Propiedad fundamental de la resta
Resolucién de problemas y
aplicaciones practicas

Division
Operaciones combinadas de sumar,
restar, multiplicar y dividir
Divisién inexacta de enteros
Resolucién de problemas y
aplicaciones practicas

Resolucién de problemas y

aplicaciones practicas

Algebra. Conceptos
Expresiones algebraicas y valor
numérico
Igualdad, identidad y ecuacién

Raices. Concepto
Raiz cuadrada
Operaciones con raices
Algebra. Ecuaciones equivalentes
Reducir términos semejantes

Minimo comun multiplo (m.c.m.)
Calculo del m.c.m.
Resolucién de problemas y
aplicaciones practicas
Uso de la calculadora: doble signo

Sumar fracciones
m.c.m. de los denominadores
Producto de los denominadores
Restar fracciones
m.c.m. de los denominadores
Producto de los denominadores

Porcentaje o tanto por ciento

Tanto por ciento y equivalencia a una

razén

Tanto por un nimero cualquiera
IRPF

IVA

Representacién grafica
de ecuaciones y sistemas

Area del poligono regular
Area del circulo
Area de un poligono irregular

Representacién grafica
Diagrama de barras
Poligono de frecuencias
Diagrama de sectores

Divisién o cociente
Propiedad fundamental de la divisién
Resolucién de problemas
y aplicaciones practicas

Algebra y expresiones algebraicas
Conceptos
Monomios
Operaciones con monomios
Polinomios y binomios. Sumar
binomios y polinomios

Resolucién de problemas
Toma de datos y planteamiento
en forma de ecuacién

Resolucién de problemas
Toma de datos y términos semejantes
Quitar paréntesis en ecuaciones
Problemas con datos entre paréntesis

Algebra. Ecuaciones. Sumar y restar
un término a los dos miembros de una
ecuacién
Transposicidon de términos y reduccién
de términos semejantes

Multiplicar fracciones
Partes de una cantidad
Dividir fracciones
Potencia de una fraccién
Algebra. Ecuaciones. Multiplicar y
dividir un nimero a los miembros de
una ecuacion
Despejar la incégnita

Algebra. Quitar denominadores y
resolucién de ecuaciones

Resolucién de problemas de ecuaciones
con datos proporcionales

Resolucién de problemas
de ecuaciones

Cuerpos geométricos
Poliedros
Cuerpos redondos. Areas y volimenes

Probabilidad
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La Tierra

El medio ambiente

Seres inertes y seres vivos.
Las plantas

El reino animal

La funcién de relacién

La funcién de nutricién

La funcién de reproduccién

La materia y los materiales

La energia

Calor y temperatura

®

LECTURA

JULIO VERNE. Viaje al centro
de la Tierra.
Fragmento

KONRAD LORENZ. Hablaba
con las bestias, los peces

y los péjaros.

Fragmento

ALBERTO VAZQUEZ
FIGUEROA. Coltan.
Fragmento

ANITA HOFFMAN.
El maravilloso mundo
de los arécnidos.
Fragmento

WOODY ALLEN. Cémo acabar
de una vez por todas con la
cultura.

Fragmento

JEROME K. JEROME. Tres
hombres en una barca.
Fragmento

MARIO BENEDETTI. Primavera
con una esquina rota.
Fragmento

ALEXANDER CALANDRA. The
teaching of elementary science
and Mathematics.

Fragmento

JUAN TONDA. El oro solary
otras fuentes de energia.
Fragmento

ALLAN FOLSOM. Cero absoluto.
Fragmento

SECCION GRAFICA. Apoyo, conceptos previos, refuerzo y ampliacién. Incendios forestales en Espafia, desde
1961 a 2007, y coste econdmico. Organos de los sentidos. Funciones vitales: aparatos y érganos. El avance de la

CONTENIDOS

La Tierra. Concepto y situacién
* Movimientos
e Partes de la Tierra

El medio ambiente

e Concepto y componentes
* La exosfera

* La biosfera

e La Biologia y la Ecologia

Los seres inertes y los seres vivos

* Tipos de seres inertes

e Las funciones vitales de los seres vivos

¢ Clasificacion de los seres vivos. Taxonomia

El reino animal

e Concepto

e Clasificacién segun su reproduccion y segin
su esqueleto

La funcién de relacién

¢ Concepto

* Procesos

» Organos, aparatos y sistemas

La funcién de nutricién 711
* Concepto —__ e @
® Procesos de la nutricion: digestién,

respiracion, circulacion y excrecion

La funcién de reproduccién

¢ Concepto

e El aparato reproductor masculino
e El aparato reproductor femenino
La reproduccién

La materia y los materiales

e Conceptos

* Propiedades generales de la materia

* Propiedades de los materiales

* Propiedades caracteristicas de la materia

Energia y materia
Conceptos
Energia mecanica
Energia térmica
Energia quimica
Energia eléctrica
Energia magnética
Energia electromagnética

Calor y temperatura

e Conceptos

e El calor como transferencia de energia
e Termémetros

tecnologia. Cronologia de inventos y descubrimientos. El ciclo del agua.
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La atmésfera
* Capas de la atmdsfera
* Elaire

Las especies

¢ Concepto

e Clasificacién

* Especies protegidas

Clases de seres vivos segun su reino
* Moneras

* Protozoos

* Hongos

Los animales vertebrados
e Concepto

* Los mamiferos

® Las aves

* Los reptiles

Los sentidos y sus 6rganos
e La vista y los ojos

¢ El oido y los oidos

El olfato y la nariz

El gusto y la boca

El tacto y la piel

El aparato digestivo

® Los érganos anejos

e El tubo digestivo

e La digestion

El aparato circulatorio
e El corazén

® Los vasos sanguineos

El embarazo

* Conceptos

* Evolucién del embarazo hasta los
siete meses

* Evolucién del embarazo después de
los siete meses

Los estados de la materia

e Solido, liquido, gaseoso

* El plasma

* Cambios de estado de la materia

e Energia edlica

e Energia nuclear

Fuentes de energia

* Fuentes de energia renovables: agua,
Sol, aire, interior de la Tierra, biomasa

e Fuentes de energia no renovables:
carbon, petréleo, gas natural, uranio

El calor y los cambios de estado
Propagacion del calor

e Conduccién

e Conveccién

* Radiacién
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Ciencia y Tecnologia

La hidrosfera

e El ciclo del agua

e Influencia humana en la atmésfera y
en la hidrosfera

La vida en la biosfera
e Lavida en cada zona
¢ Organizacién de la vida en la biosfera

® Animales

e Plantas

Las plantas

e Plantas con flores y sin flores

* Los peces

* Los anfibios

Los animales invertebrados
* Concepto

* Los artrépodos

El sistema nervioso

¢ Concepto

e El sistema nervioso central y el sistema
nervioso periférico

® Lasangre

* La circulacién

e El aparato circulatorio y la nutricién
El aparato respiratorio

e Las vias respiratorias

* Los pulmones

¢ El diafragma

El parto

Materia, materiales y sistemas
materiales

* Conceptos

* Mezclas y disoluciones

* Propiedades

Conservacién y degradacién de la
energia

* Principio de conservacién

e Degradacién

Conductores y aislantes

La geosfera

e Partes de la geosfera
e El suelo

* Minerales y rocas

El ecosistema

¢ Concepto

¢ Organismos de un ecosistema

e Cadenas y redes tréficas o alimentarias
* Biomas o ecosistemas terrestres

La funcién de nutricidn en los seres vivos
¢ La nutricién de los animales

e La nutricién de las plantas

* La fotosintesis o funcién clorofilica

Los moluscos

Los gusanos

Las medusas y los pdlipos
Los equinodermos

Las esponjas

El aparato locomotor
® Los huesos
® Los musculos

El aparato excretor

* Los pulmones y el intestino grueso
* La piel

e El aparato urinario

Cuidados del aparato reproductor y

cémo evitar enfermedades

¢ Cuidados

* Relaciones de riesgo

* Enfermedades de transmision sexual
(ETS) y embarazos no deseados

Los metamateriales

El medio ambiente y la energia

e El ciclo de la energia en los
ecosistemas

¢ El medio ambiente y el uso
responsable de la energia

La energia y los seres vivos

La sensacién térmica,
el calor y la temperatura
ambiental
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Competencias basicas

Cultura general. Ambito y tecnoldgico. Libro

Ciencia y Tecnologia

1. Competencia en comunicacién lingiiistica

Utilizar el lenguaje como instrumento de comunicacién oral y escrita, de
representacion, interpretacion y comprensién de la realidad, de construccion
y comunicacién del conocimiento y de organizacion y autorregulacion del
pensamiento, las emociones y la conducta.

Expresar pensamientos, emociones, vivencias y opiniones, asi como dialogar,
formarse un juicio critico y ético, generar ideas, estructurar el conocimiento,
dar coherencia y cohesién al discurso y a las propias acciones y tareas, adoptar
decisiones, y disfrutar escuchando, leyendo o expresandose de forma oral y
escrita, todo lo cual contribuye ademas al desarrollo de la autoestima y de la
confianza en si mismo.

Comunicarse y conversar son acciones que suponen habilidades para
establecer vinculos y relaciones constructivas con los demas y con el entorno,
y acercarse a nuevas culturas, que adquieren consideracién y respeto en la
medida en que se conocen. Tener capacidad efectiva de convivir y de resolver
conflictos.

Utilizar el lenguaje, como herramienta de comprensién y representacion de la
realidad, debe ser instrumento para la igualdad, la construccién de relaciones
iguales entre hombres y mujeres, la eliminacion de estereotipos y expresiones
sexistas. La comunicacion linglistica debe ser motor de la resolucion pacifica

de conflictos en la comunidad escolar.

Escuchar, exponer y dialogar implica ser consciente de los principales tipos
de interaccion verbal, ser progresivamente competente en la expresion y
comprensién de los mensajes orales que se intercambian en situaciones
comunicativas diversas y adaptar la comunicacion al contexto.

Utilizacion activa y efectiva de cédigos y habilidades linglisticas y no
linguisticas y de las reglas propias del intercambio comunicativo en diferentes
situaciones, para producir textos orales adecuados a cada situacion de
comunicacion.

Leer y escribir son acciones que suponen y refuerzan las habilidades que
permiten buscar, recopilar y procesar informacién, y ser competente a la hora
de comprender, componer y utilizar distintos tipos de textos con intenciones
comunicativas o creativas diversas. La lectura facilita la interpretacion y
comprensién del codigo que permite hacer uso de la lengua escrita y es,
ademas, fuente de placer, de descubrimiento de otros entornos, idiomas y
culturas, de fantasia y de saber, todo lo cual contribuye a su vez a conservar y
mejorar la competencia comunicativa.

Habilidad para seleccionar y aplicar determinados propésitos u objetivos
a las acciones propias de la comunicacion lingistica (el didlogo, la lectura,
la escritura, etc.) Estd vinculada a algunos rasgos fundamentales de esta
competencia como las habilidades para representarse mentalmente,
interpretar y comprender la realidad, y organizar y autorregular el
conocimiento y la accién dotandolos de coherencia.

Comprender y saber comunicar son saberes practicos que han de apoyarse
en el conocimiento reflexivo sobre el funcionamiento del lenguaje y sus
normas de uso, e implican la capacidad de tomar el lenguaje como objeto de
observacién y andlisis.

Expresar e interpretar diferentes tipos de discurso acordes a la situacién
comunicativa en diferentes contextos sociales y culturales, implica el
conocimiento y aplicacion efectiva de las reglas de funcionamiento del sistema
de la lengua y de las estrategias necesarias para interactuar lingtiisticamente de
una manera adecuada.

Tener conciencia de las convenciones sociales, de los valores y aspectos
culturales y de la versatilidad del lenguaje en funcién del contexto y la
intencién comunicativa. Implica la capacidad empatica de ponerse en

el lugar de otras personas; de leer, escuchar, analizar y tener en cuenta
opiniones distintas a la propia con sensibilidad y espiritu critico; de expresar
adecuadamente —en fondo y forma— las propias ideas y emociones, y de
aceptar y realizar criticas con espiritu constructivo.

Poder comunicarse en algunas lenguas extranjeras y, con ello, enriquecer las
relaciones sociales y desenvolverse en contextos distintos al propio.
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Competencias basicas

Cultura general. Ambito

2. Competencia matemaética

Utilizar y relacionar los nimeros, sus operaciones basicas, los simbolos y

las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto para producir e
interpretar distintos tipos de informacién, como para ampliar el conocimiento
sobre aspectos cuantitativos y espaciales de |a realidad, y para resolver
problemas relacionados con la vida cotidiana y con el mundo laboral.

Habilidad para interpretar y expresar con claridad y precisién informaciones,
datos y argumentaciones, lo que aumenta la posibilidad real de seguir

aprendiendo a lo largo de la vida, tanto en el @mbito escolar o académico como

fuera de él, y favorece la participacion efectiva en la vida social.

Conocimiento y manejo de los elementos matematicos basicos (distintos tipos
de nimeros, medidas, simbolos, elementos geométricos, etc.) en situaciones
reales o simuladas de la vida cotidiana, y la puesta en practica de procesos de
razonamiento que llevan a la solucién de los problemas o a la obtencién de
informacion.

Aplicar la informaciéon matematica a una mayor variedad de situaciones y
contextos, seguir cadenas argumentales identificando las ideas fundamentales,
y estimar y enjuiciar la légica y validez de argumentaciones e informaciones.

Habilidad para seguir determinados procesos de pensamiento (como la
induccién y la deduccién, entre otros) y aplicar algunos algoritmos de
célculo o elementos de la l6gica, lo que conduce a identificar la validez de
los razonamientos y a valorar el grado de certeza asociado a los resultados
derivados de los razonamientos validos.

Disposicién favorable y de progresiva seguridad y confianza hacia la informacién

y las situaciones (problemas, incégnitas, etc.), que contienen elementos o
soportes matematicos, asi como hacia su utilizacién cuando la situacién lo
aconseja, basadas en el respeto y el gusto por la certeza y en su bisqueda a
través del razonamiento.

Identificacion de situaciones, aplicacion de estrategias de resolucion de
problemas, y la seleccion de las técnicas adecuadas para calcular, representar e

interpretar la realidad a partir de la informacion disponible estan incluidas en ella.

Utilizar espontaneamente —en los dmbitos personal y social— los elementos
y razonamientos matematicos para interpretar y producir informacién, para
resolver problemas provenientes de situaciones cotidianas y para tomar
decisiones.
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Competencias basicas

Cultura general. Ambito y tecnoldgico. Libro

3. Competencia en el conocimiento y la interaccién con el mundo fisico

Interactuar con el mundo fisico, tanto en sus aspectos naturales como en los

generados por la accién humana, de tal modo que se posibilita la comprensién

de sucesos, la prediccion de consecuencias y la actividad dirigida a la mejora
y preservacién de las condiciones de vida propia, de las demés personas y del
resto de los seres vivos.

Desarrollar habilidades para desenvolverse adecuadamente, con autonomia
e iniciativa personal en ambitos de la vida y del conocimiento muy diversos
(salud, actividad productiva, consumo, ciencia, procesos tecnolégicos, etc.),
Y para interpretar el mundo, lo que exige la aplicacién de los conceptos

y principios bésicos que permiten el anélisis de los fenémenos desde los
diferentes campos de conocimiento cientifico involucrados.

Tener una adecuada percepcién del espacio fisico en el que se desarrollan la
vida y la actividad humana, tanto a gran escala como en el entorno inmediato,
y la habilidad para interactuar con el espacio circundante: moverse en él'y
resolver problemas en los que intervengan los objetos y su posicion.

Ser consciente de la influencia que tiene la presencia de las personas en el
espacio, su asentamiento, su actividad, las modificaciones que introducen y
los paisajes resultantes, asi como de la importancia de que todos los seres
humanos se beneficien del desarrollo y de que éste procure la conservacion
de los recursos y la diversidad natural, y se mantenga la solidaridad global e
intergeneracional.

Demostrar espiritu critico en la observacién de la realidad y en el analisis de
los mensajes informativos y publicitarios, asi como unos hébitos de consumo
responsable en la vida cotidiana partiendo del conocimiento del cuerpo
humano, de la naturaleza y de la interaccion de los hombres y mujeres con
ella, permitiendo argumentar racionalmente las consecuencias de unos u otros
modos de vida, y adoptar una disposicién a una vida fisica y mental saludable
en un entorno natural y social también saludable.

Considerar la doble dimensiéon —individual y colectiva— de la salud, y mostrar
actitudes de responsabilidad y respeto hacia los demas y hacia uno mismo.

Identificar preguntas o problemas y obtener conclusiones basadas en pruebas,
con la finalidad de comprender y tomar decisiones sobre el mundo fisico y
sobre los cambios que la actividad humana produce sobre el medio ambiente,
la salud y la calidad de vida de las personas. Supone la aplicacién de estos
conocimientos y procedimientos para dar respuesta a lo que se percibe como
demandas o necesidades de las personas, de las organizaciones y del medio
ambiente.

Habilidad progresiva para poner en practica los procesos y actitudes
propios del analisis sistematico y de indagacion cientifica: identificar y
plantear problemas relevantes; realizar observaciones directas e indirectas
con conciencia del marco tedrico o interpretativo que las dirige; formular
preguntas; localizar, obtener, analizar y representar informacién cualitativa y
cuantitativa; plantear y contrastar soluciones tentativas o hipotesis; realizar
predicciones e inferencias de distinto nivel de complejidad; e identificar el
conocimiento disponible, tedrico y empirico) necesario para responder a
las preguntas cientificas, y para obtener, interpretar, evaluar y comunicar
conclusiones en diversos contextos (académico, personal y social).

Planificacion y manejo de soluciones técnicas, siguiendo criterios de economia
y eficacia, para satisfacer las necesidades de la vida cotidiana y del mundo
laboral.

Desarrollo y aplicacion del pensamiento cientifico-técnico para interpretar la
informacién que se recibe y para predecir y tomar decisiones con iniciativa
y autonomia personal en un mundo en el que los avances que se van
produciendo en los ambitos cientifico y tecnolégico tienen una influencia
decisiva en la vida personal, la sociedad y el mundo natural.

Diferenciacion y valoracién del conocimiento cientifico al lado de otras formas
de conocimiento, y la utilizacién de valores y criterios éticos asociados a la
ciencia y al desarrollo tecnolégico.
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Competencias basicas

Cultura general. Ambito y tecnolégico. Libro

Ciencia y Tecnologia

4. Tratamiento de la linformacién y competencia digital

Disponer de habilidades para buscar, obtener, procesar y comunicar
informacion, y para transformarla en conocimiento.

Habilidades, que van desde el acceso a la informacion hasta su transmision en
distintos soportes una vez tratada, incluyendo la utilizacién de las tecnologias
de la informacién y la comunicacién como elemento esencial para informarse,
aprender y comunicarse.

Busqueda, seleccién, registro y tratamiento o analisis de la informacion,
utilizando técnicas y estrategias diversas para acceder a ella segin la fuente a
la que se acuda y el soporte que se utilice (oral, impreso, audiovisual, digital o
multimedia).

Dominio de lenguajes especificos basicos (textual, numérico, icénico, visual,
gréfico y sonoro) y de sus pautas de decodificacion y transferencia, asi como
aplicar en distintas situaciones y contextos el conocimiento de los diferentes
tipos de informacién, sus fuentes, sus posibilidades y su localizacién, asi como
los lenguajes y soportes mas frecuentes en los que ésta suele expresarse.

Transformar la informacion en conocimiento exige de destrezas de
razonamiento para organizarla, relacionarla, analizarla, sintetizarla y hacer
inferencias y deducciones de distinto nivel de complejidad; en definitiva,
comprenderla e integrarla en los esquemas previos de conocimiento.

Comunicar la informacién y los conocimientos adquiridos empleando recursos
expresivos que incorporen, no sélo diferentes lenguajes y técnicas especificas,
sino también las posibilidades que ofrecen las tecnologias de la informacion y
la comunicacion.

Utilizacién de las tecnologias de la informacion y la comunicacion como
instrumento de trabajo intelectual incluye utilizarlas en su doble funcién de
transmisoras y generadoras de informacion y conocimiento.

Emplear las nuevas tecnologias, como herramientas en el uso de modelos de
procesos matematicos, fisicos, sociales, econdémicos o artisticos.

Procesar y gestionar adecuadamente informacién abundante y compleja,
resolver problemas reales, tomar decisiones, trabajar en entornos
colaborativos ampliando los entornos de comunicacién para participar en
comunidades de aprendizajes formales e informales, y generar producciones
responsables y creativas.

Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacién extrayendo su
méximo rendimiento a partir de la comprension de la naturaleza y modo de
operar de los sistemas tecnoldgicos, y del efecto que esos cambios tienen en
el mundo personal y sociolaboral.

Manejar estrategias para identificar y resolver los problemas habituales de
software y hardware que vayan surgiendo.

Aprovechar la informacién que proporcionan y analizarla de forma critica
mediante el trabajo personal auténomo y el trabajo colaborativo, tanto en
su vertiente sincrénica como diacrénica, conociendo y relacionandose con
entornos fisicos y sociales cada vez mas amplios.
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Competencias basicas

Cultura general. Ambito y tecnoldgico. Libro

5. Competencia social y ciudadana Ciencia y Tecnologia

Comprender la realidad social en que se vive, cooperar, convivir y ejercer la
ciudadania democratica en una sociedad plural, asi como comprometerse a U2/ U4/ us
contribuir a su mejora.

Adaquirir habilidades complejas que permiten participar, tomar decisiones, U1/ U2/ U3/ U4/ Us/ U1/ U2/ U3/ U/ U7/
elegir como comportarse en determinadas situaciones y responsabilizarse de
las elecciones y decisiones adoptadas. Us6/ U7/ U8/ U9/ U10 U8/ U9/ u10

Utilizar, para desenvolverse socialmente, el conocimiento sobre la evoluciéon

y organizacién de las sociedades y sobre los rasgos y valores del sistema

democratico, asi como utilizar el juicio moral para elegir y tomar decisiones, y U5
ejercer activa y responsablemente los derechos y deberes de la ciudadania.

Favorecer la comprension de la realidad histérica y social del mundo, su
evolucién, sus logros y sus problemas.

Recurrir al analisis multicausal y sistémico para enjuiciar los hechos y problemas
sociales e histéricos y para reflexionar sobre ellos de forma global y critica, asi
como realizar razonamientos criticos y légicamente vaélidos sobre situaciones
reales, y dialogar para mejorar colectivamente la comprensién de la realidad.

Entender los rasgos de las sociedades actuales, su creciente pluralidad y su

carécter evolutivo, ademéas de demostrar comprensién de la aportacion que

las diferentes culturas han hecho a la evolucion y progreso de la humanidad, y u7
disponer de un sentimiento comin de pertenencia a la sociedad en que se vive.

Adaquirir habilidades sociales que permiten saber que los conflictos de valores
e intereses forman parte de la convivencia, resolverlos con actitud constructiva
y tomar decisiones con autonomia empleando, tanto los conocimientos sobre
la sociedad como una escala de valores construida mediante la reflexion critica
y el didlogo en el marco de los patrones culturales basicos de cada region,
pais o comunidad mostrando un sentimiento de ciudadania global compatible
con la identidad local.

Ser consciente de los valores del entorno, evaluarlos y reconstruirlos afectiva U1/ U2/ U3/ U4/ U5/
y racionalmente para crear progresivamente un sistema de valores propio y
comportarse en coherencia con ellos al afrontar una decisién o un conflicto. U6/ U8/ U9/ uU10

Entender que no toda posicién personal es ética si no esta basada en el

respeto a principios o valores universales como los que encierra la Declaracién

de los Derechos Humanos, conociéndose y valorandose, saber comunicarse

en distintos contextos, expresar las propias ideas y escuchar las ajenas, ser

capaz de ponerse en el lugar del otro y comprender su punto de vista aunque u7
sea diferente del propio, y tomar decisiones en los distintos niveles de la vida

comunitaria, valorando conjuntamente los intereses individuales y los del

grupo.

Valoracién de las diferencias a la vez que el reconocimiento de la igualdad

de derechos entre los diferentes colectivos, en particular, entre hombres y

mujeres. lgualmente la practica del didlogo y de la negociacion para llegar a u7
acuerdos como forma de resolver los conflictos, tanto en el &mbito personal

como en el social.

Ejercicio de una ciudadania activa e integradora que exige el conocimiento
y comprension de los valores en que se asientan los estados y sociedades
democraticas, de sus fundamentos, modos de organizacién y funcionamiento.

Reflexionar criticamente sobre los conceptos de democracia, libertad,
igualdad, solidaridad, corresponsabilidad, participacién y ciudadania, con
particular atencién a los derechos y deberes reconocidos en las declaraciones
internacionales, en la Constitucion espafola y en la legislacion autondmica,
asi como a su aplicacion por parte de diversas instituciones; y mostrar un
comportamiento coherente con los valores democréticos, que a su vez
conlleva disponer de habilidades como la toma de conciencia de los propios
pensamientos, valores, sentimientos y acciones, y el control y autorregulacién
de los mismos.

Disponer de habilidades para participar activa y plenamente en la vida

civica. aceptar y practicar normas de convivencia acordes con los valores

democraticos, ejercitar los derechos, libertades, responsabilidades y deberes u10
civicos, y defender los derechos de los demas.
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Competencias basicas

Cultura general. Ambito cicntifico y tecnolégico. Libro

Competencias basicas del Ministerio Areas/Unidades

6. Competencia cultural y artistica Matematicas Ciencia y Tecnologia

6.1, Conocer, comprender, apreciar y valorar criticamente diferentes
manifestaciones culturales y artisticas, utilizarlas como fuente de
enriquecimiento y disfrute y considerarlas como parte del patrimonio de los
pueblos.

|eJauan) einynd

6.2, Apreciar el hecho cultural en general, y el hecho artistico en particular,
disponiendo de aquellas habilidades y actitudes que permiten acceder a sus
distintas manifestaciones, asi como habilidades de pensamiento, perceptivas
y comunicativas, sensibilidad y sentido estético para poder comprenderlas,
valorarlas, emocionarse y disfrutarlas.

4.3. Poner en juego habilidades de pensamiento divergente y convergente, puesto
que comporta reelaborar ideas y sentimientos propios y ajenos; encontrar U1/ U2/ U3/ U4/ Us/
fuentes, formas y cauces de comprensién y expresion; planificar, evaluar y
ajustar los procesos necesarios para alcanzar unos resultados, ya sea en el U6/ U7/ U8/ U9/ U10
ambito personal o académico.

6.4, Expresarse y comunicarse, percibir, comprender y enriquecerse con diferentes
realidades y producciones del mundo del arte y de la cultura.

4.5, Poner en funcionamiento la iniciativa, la imaginacién y la creatividad para
expresarse mediante codigos artisticos y, en la medida en que las actividades
culturales y artisticas suponen en muchas ocasiones un trabajo colectivo,
es preciso disponer de habilidades de cooperacién para contribuir a la
consecucién de un resultado final, y tener conciencia de la importancia de
apoyar y apreciar las iniciativas y contribuciones ajenas.

6.6, Adquirir el conocimiento basico de las principales técnicas, recursos y
convenciones de los diferentes lenguajes artisticos, asi como de las obras y
manifestaciones mas destacadas del patrimonio cultural.

©.7. ldentificar las relaciones existentes entre esas manifestaciones y la sociedad
—Ila mentalidad y las posibilidades técnicas de la época en que se crean—, o
con la persona o colectividad que las crea.

6.2, Tener conciencia de la evolucién del pensamiento, de las corrientes estéticas,
las modas y los gustos, asi como de la importancia representativa, expresiva y
comunicativa que los factores estéticos han desempenado y desempenan en la
vida cotidiana de la persona y de las sociedades.

6.9, Apreciar la creatividad implicita en la expresion de ideas, experiencias o
sentimientos a través de diferentes medios artisticos, como la musica, la
literatura, las artes visuales y escénicas, o de las diferentes formas que
adquieren las llamadas artes populares.

6.10. Valorar la libertad de expresion, el derecho a la diversidad cultural, la
importancia del didlogo intercultural y la realizacién de experiencias artisticas
compartidas.
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Competencias basicas

Cultura general. Ambito y tecnolégico. Libro
7. Competencia para aprender a aprender
Disponer de habilidades para iniciarse en el aprendizaje y ser capaz de U1/ U2/ U3/ U4/ Us/ U1/ U2/ U4/ U5/ Ub/
continuar aprendiendo de manera cada vez mas eficaz y auténoma de acuerdo
a los propios objetivos y necesidades. ué/ U7 U7/ U8/ U9/ u10

Adquisicion de la conciencia de las propias capacidades (intelectuales,

emocionales, fisicas), del proceso y las estrategias necesarias para

desarrollarlas, asi como de lo que se puede hacer por uno mismo y de lo que U2/ Us U3
se puede hacer con ayuda de otras personas o recursos.

Disponer de un sentimiento de competencia personal, que redunda en la
motivacién, la confianza en uno mismo y el gusto por aprender. U5

Ser consciente de lo que se sabe y de lo que es necesario aprender, de

cémo se aprende, y de como se gestionan y controlan de forma eficaz los

procesos de aprendizaje, optimizandolos y orientandolos a satisfacer objetivos U2/ U3 U2/.u4/ ue/ U7
personales.

Conocer las propias potencialidades y carencias, sacando provecho de las

primeras y teniendo motivacion y voluntad para superar las segundas desde

una expectativa de éxito, aumentando progresivamente la seguridad para ué
afrontar nuevos retos de aprendizaje.

Tener conciencia de aquellas capacidades que entran en juego en el

aprendizaje, como la atencién, la concentracién, la memoria, la comprensién

y la expresion lingtistica o la motivacion de logro, entre otras, y obtener un

rendimiento maximo y personalizado de las mismas con la ayuda de distintas

estrategias y técnicas: de estudio, de observacién y registro sistematico de U1/ ue/ U7/ U8/ U9/ U2/ U4/ Us/ us/ u9g/
hechos y relaciones, de trabajo cooperativo y por proyectos, de resolucién

de problemas, de planificacion y organizacion de actividades y tiempos de u10 u10
forma efectiva, o del conocimiento sobre los diferentes recursos y fuentes para
la recogida, seleccion y tratamiento de la informacién, incluidos los recursos
tecnoldgicos.

Curiosidad de plantearse preguntas, identificar y manejar la diversidad de
respuestas posibles ante una misma situacion o problema utilizando diversas U1/ U2/ U3/ ua/ us/
estrategias y metodologias que permitan afrontar la toma de decisiones, U9/ u10

racional y criticamente, con la informacion disponible. U9/ u10

Adquirir habilidades para obtener informacién —ya sea individualmente o en
colaboracién—y, muy especialmente, para transformarla en conocimiento

propio, relacionando e integrando la nueva informacién con los conocimientos | |J1
previos y con la propia experiencia personal y sabiendo aplicar los nuevos
conocimientos y capacidades en situaciones parecidas y contextos diversos.

plantearse metas alcanzables a corto, medio y largo plazo y cumplirlas,
elevando los objetivos de aprendizaje de forma progresiva y realista. U9 U3/ u10

Ser capaz de autoevaluarse y autorregularse, responsabilidad y compromiso

personal, saber administrar el esfuerzo, aceptar los errores y aprender dey con | J7/ U8/ U9/ U10 U2/ U3/ U4/ Us/ Ué

los demas.
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Competencias basicas

Cultura general. Ambito

8. Autonomia e iniciativa personal

Adquisicion de la conciencia y aplicacion de un conjunto de valores y actitudes
personales interrelacionadas, como la responsabilidad, la perseverancia, el
conocimiento de si mismo y la autoestima, la creatividad, la autocritica, el
control emocional, la capacidad de elegir, de calcular riesgos y de afrontar los
problemas, asi como la capacidad de demorar la necesidad de satisfaccion
inmediata, de aprender de los errores y de asumir riesgos.

Capacidad de elegir con criterio propio, de imaginar proyectos, y de

llevar adelante las acciones necesarias para desarrollar las opciones y

planes personales —en el marco de proyectos individuales o colectivos—
responsabilizindose de ellos, tanto en el ambito personal, como social y laboral.

Transformar las ideas en acciones; es decir, proponerse objetivos y planificar y
llevar a cabo proyectos.

Reelaborar los planteamientos previos o elaborar nuevas ideas, buscar
soluciones y llevarlas a la practica.

Analizar posibilidades y limitaciones, conocer las fases de desarrollo de un
proyecto, planificar, tomar decisiones, actuar, evaluar lo hecho y autoevaluarse,
extraer conclusiones y valorar las posibilidades de mejora.

Tener una vision estratégica de los retos y oportunidades que ayude a identificar
y cumplir objetivos y a mantener la motivacion para lograr el éxito en las tareas
emprendidas, con una sana ambicion personal, académica y profesional.
Igualmente ser capaz de poner en relacion la oferta académica, laboral o de
ocio disponible, con las capacidades, deseos y proyectos personales.

Tener una actitud positiva hacia el cambio y la innovacién que presupone
flexibilidad de planteamientos, pudiendo comprender dichos cambios como
oportunidades, adaptarse critica y constructivamente a ellos, afrontar los
problemas y encontrar soluciones en cada uno de los proyectos vitales que se
emprenden.

Disponer de habilidades sociales para relacionarse, cooperar y trabajar en
equipo: ponerse en el lugar del otro, valorar las ideas de los demas, dialogar
y negociar, la asertividad para hacer saber adecuadamente a los demas las
propias decisiones, y trabajar de forma cooperativa y flexible.

Disponer de habilidades y actitudes relacionadas con el liderazgo de proyectos,
que incluyen la confianza en uno mismo, la empatia, el espiritu de superacion,
las habilidades para el didlogo y la cooperacion, la organizacion de tiempos y
tareas, la capacidad de afirmar y defender derechos o la asuncién de riesgos.

© Ediciones Paraninfo

U1/ U3/ U4/ U5/ Ub

Uz

U1/ U2/ U3/ U4/ Us/
ué/ U7/ U8/ U9/ U10

u10

U7/ U8

y tecnolégico. Libro

Ciencia y Tecnologia

U1/ U4/ Us/ U7/ U8/
U9/ u10

u1/U2/ U3/ U9/ u10

U3/ U4/ Us

U3/ uUs

U4/ U8

U2 /u10

U1/ u7

1"



Programaciones

Matemdticas

Contenidos Pag

UNIDAD  1: NUmeros naturales. . . ..ot e e e e s 14

UNIDAD  2: NUMEroS €NTEIrOS . v v v it vttt v i ettt e et i e e am e an e n e aenn s 15

. . UNIDAD 3: NUmerosdecimales . ... ...ttt et 16
... UNIDAD 4 POtenCias. s vt ve et ie i e i i i i et et a e i e a e anea s 17 .
o UNIDAD 5: Divisibilidad . ...... ... 18 o

UNIDAD 6 FraCCioneS. « v v vttt ettt e et e et e et i e am e nn e n e 19

UNIDAD 7: Proporcionalidad. . .. ..cooii s 20

UNIDAD 8: Ecuacionesy Sistemas. . ... ou i ittt i e e a e aaae s 21

L0 B T =Y ] /g = i 5 - 22

UNIDAD 10: Estadisticay probabilidad. ............ ... o i, 23

Ciencia Y Tecnolo%ia

Contenidos Pag

UNIDAD  T: L@ Tierma. v o v v v e ettt et e e i i e s a e e a e an e nne e n e 24

UNIDAD 2: Elmedioambiente . . ... oo it e 25

UNIDAD 3: Seres inertesy seres vivos. Lasplantas. ..o, 26

UNIDAD 4: Elreino animalyelreinovegetal ........ ..., 27

UNIDAD 5: Lafuncidonde relacion. . .. ..ot e 28

UNIDAD 6: La funion de nutricion. . . ..o oottt e et e e e e e it 29

UNIDAD 7: Lafuncidon de reproduccion ........oouiiiiiiiinennnennnennnnnnn. 30
-.- UNIDAD 8: La materiaylos materiales . . ... ..ot e 31 .

. . UNIDAD 9 La energia. . ov ettt it i et e e e et i e e e e aeaaes 32
... UNIDAD 10: Calory temperatura .. ....vuuueeennennnenneenneenneerneeennnenns 33 .




Programaciones
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© Numeros naturales
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)
Unidad 1 Matematicas
Objetivos Contenidos

1. Reconocer e interpretar los nimeros naturales. © Reconocimiento y explicacion de los nimeros naturales.

2. Conocer y diferenciar las operaciones fundamentales con = Conocimiento, identificacién y resolucién de operaciones con
ndmeros naturales (suma, resta...). ndmeros naturales.

3. Identificar y reconocer las propiedades principales de las = Conocimiento, definicion y aplicacién de las propiedades
operaciones con niimeros naturales. fundamentales de las operaciones con nimeros naturales.

4. Utilizar las operaciones fundamentales con ndmeros naturales © Planteamiento y resolucién de problemas sencillos con
para la resolucién de problemas sencillos de la vida cotidiana. operaciones matemdticas de nimeros naturales.

Criterios de evaluacién Competencias basicas
1. Identificar y representar gréaficamente y en la recta numérica los . NI
, 1. Competencia en comunicacién linguistica. 1.1/1.4/1.10
ndmeros naturales.

2. Reconocer y resolver de forma correcta distintas operaciones 21/22/23/
con ndimeros naturales (sumas, restas, multiplicaciones, 2. Competencia matematica. 2'7/ 2.8 ’
divisiones). : :

3. Explicar, distinguir y aplicar las propiedades de los nimeros . .

Pl ISHNGUIT y aplice proprec i 3. Competencia en el conocimiento y la 3.1/3.7/ 3.8/
naturales para la resolucion de operaciones matematicas . - .
. interaccién con el mundo fisico 3.10
sencillas.

4. Aplicar e identificar las operaciones y las propiedades de 4. Tratamiento de la informacién y 4.1/ 4.4/ 45/ 4.8

las operaciones de niimeros naturales en la resolucién de competencia digital. ’ ’ ’ ’
roblemas sencillos. : . .
P 5. Competencia social y ciudadana 5.2
6. Competencia cultural y artistica. 6.3
7. Competencia para aprender a aprender. 7.1/7.6/7.7/7.9
8. Competencia en autonomia e iniciativa 81/84
personal.
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Programaciones

UNIDAD 2

NUmeros enteros

!
~
e

Unidad 2 Matematicas

Objetivos

Contenidos

1. Conocer el conjunto de los nimeros enteros y su
representacion.

2. ldentificar el valor absoluto de un nimero entero y ordenarlo.

3. Realizar operaciones de sumar y restar niimeros enteros (con
igual signo, con distinto signo).

4. Conocer las reglas de los signos de multiplicar y dividir nimeros
enteros.

5. Realizar operaciones matematicas de multiplicar y dividir
nlmeros enteros.

6. Utilizar las operaciones de niimeros enteros para la resolucién
de problemas sencillos relacionados con la vida cotidiana.

7. Saber el concepto de algebra, expresiones algebraicas,
monomios y polinomios.

2. Realizar operaciones sencillas con monomios, binomios y
polinomios.

Criterios de evaluacién Competencias basicas

1. Definir y representar en la recta numérica el conjunto de los
nimeros enteros.

2. Ordenar de mayor a menor o de menor a mayor nimeros
enteros identificando su valor absoluto.

3. Resolver de forma correcta operaciones mateméticas de sumary
restar nimeros enteros.

4. Reconocer y aplicar de forma adecuada las reglas de los signos
de nimeros enteros.

5. Resolver operaciones de multiplicar y dividir nimeros enteros.

4. Aplicar las reglas de los signos de nimeros enteros para la
resolucién de problemas matematicos sencillos.

7. Definir e identificar las expresiones algebraicas, los monomios,
binomios y polinomios.

3. Resolver operaciones sencillas de sumar y restar monomios,
binomios y polinomios.

© Ediciones Paraninfo

Conocimiento, explicacién y representacion del conjunto de los
nimeros enteros.

Reconocimiento y ordenacién de los nimeros enteros en funcién
de su valor absoluto.

Resolucion de operaciones de sumar y restar nimeros enteros.

Conocimiento y aplicacién de las reglas de los signos de
multiplicar y dividir nimeros enteros.

Resolucion de operaciones matematicas de multiplicar y dividir
nimeros enteros.

Planteamiento y resolucién de problemas matematicos sencillos
con operaciones con nimeros enteros.

Definicién y diferenciacion de expresiones algebraicas,
monomios, binomios y polinomios.

Resolucion de operaciones sencillas de sumar y restar binomios y
polinomios.

1. Competencia en comunicacién lingiistica. 1.1/ 1.2

2. Competencia matematica. 2.1/2.2/23

3. Competencia en el conocimiento y la
) =~ . 3.1/37
interaccién con el mundo fisico.

4. Tratamiento gle Ig |pformaC|on 41/4.7/4.8
y competencia digital.

5. Competencia social y ciudadana. 5.2

6. Competencia cultural y artistica. 6.3

7. Competencia para aprender a aprender. 7.1/7.2/7.4

8. Competencia en autonomia e iniciativa 82/84

personal.
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Programaciones

UNIDAD

NUmeros decimales

!

V7

Unidad 3 Matematicas

Objetivos

Contenidos

1. Reconocer y ordenar nimeros decimales.

2. Conocer las operaciones bésicas con nimeros decimales.

3. Saber las reglas fundamentales del redondeo de nimeros
decimales.

4. Resolver problemas relacionados con la vida cotidiana con
nimeros decimales en los que aparezcan uno o varios tipos de
operaciones.

5. Diferenciar los nimeros decimales exactos o peridédicos.
4. |dentificar y distinguir igualdad, identidad y ecuacién.
7. Resolver problemas mediante la formulacién de ecuaciones 'y

expresiones algebraicas sencillas.

Criterios de evaluacién

1. ldentificar, leer y ordenar nimeros decimales.

2. Realizar de forma correcta operaciones mateméticas de sumas,
restas, multiplicaciones y divisiones con niimeros decimales.

3. Conocer y aplicar las normas del redondeo de niimeros
decimales para realizar aproximaciones.

4. Utilizar las operaciones matematicas bésicas de nimeros

decimales para la resolucion de problemas de la vida cotidiana.

5. Identificar y clasificar los nimeros decimales exactos y
periédicos (puros y mixtos).

4. Diferenciar y plantear igualdades, identidades y ecuaciones.
7. Conocer y aplicar el lenguaje algebraico en la resolucion de

problemas de la vida cotidiana mediante el planteamiento de
ecuaciones de primer grado.

L]

L]

Identificacién, lectura y ordenacién de nimeros decimales.

Resolucion de operaciones matematicas basicas con nimeros
decimales.

Conocimiento y utilizacién de las reglas del redondeo de
nimeros decimales para realizar aproximaciones a distintas
unidades (decenas, centenas...).

Planteamiento y resolucién de problemas relacionados con la
vida cotidiana sobre nimeros decimales.

Reconocimiento y escritura de nimeros decimales periddicos y
exactos.

Explicacion y diferenciacion de igualdades, identidades y
ecuaciones.

Aplicacion e interpretacion de expresiones algebraicas o
ecuaciones en la resolucién de problemas matematicos sencillos.

Competencias basicas

1. Competencia en comunicacién linglistica. 1.1/1.7

2. Competencia matematica. 2.1/2.6/2.7

3. ACompet.elnma en el conocimiento y la 32/3.7/3.8
interaccién con el mundo fisico.

4. Tratamiento c'ie Ig |r1formaC|on 41/47/ 4.8
y competencia digital.

5. Competencia social y ciudadana. 5.2

6. Competencia cultural y artistica. 6.3

7. Competencia para aprender a aprender. 7.1/7.4

8. Competencia en autonomia e iniciativa 8.1/ 8.4

personal.
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Conocer el concepto de potencia e identificar sus términos
(base y exponente).

Conocer y usar las propiedades para resolver potencias de la
misma base (multiplicacién, divisién, potencia de una potencia).

Saber las reglas para calcular la potencia de un producto o de
un cociente.

Conocer el concepto de raiz enésima e identificar sus términos
(indice, radicando, raiz).

Reconocer la raiz cuadrada de un nimero.

Conocery usar las propiedades para resolver operaciones con
raices de igual indice (multiplicaciones, divisiones...).

Saber cuédndo dos ecuaciones son equivalentes y las reglas para
obtener ecuaciones equivalentes a una dada.

Resolver problemas sencillos de ecuaciones de primer grado
(agrupar términos, quitar paréntesis...).

Definir, sefialar y expresar potencias como productos de factores
que se repiten y viceversa.

Aplicar las propiedades de las operaciones con potencias de la
misma base para realizar operaciones de productos, cocientes y
potencias de potencias.

Identificar y utilizar las reglas del calculo del producto y el
cociente de una potencia en la resolucién de operaciones
sencillas.

Definir e identificar las raices y sus partes (indice...).

Calcular la raiz cuadrada de un nimero.

Reconocer y aplicar las propiedades de resolucién de raices de
igual indice para resolver operaciones de multiplicar, dividir...).

Identificar y obtener ecuaciones equivalentes a una dada.

Conocer y utilizar las normas para agrupar y transponer términos
semejante en operaciones y problemas con y sin paréntesis de
ecuaciones de primer grado.

© Ediciones Paraninfo

Programaciones

UNIDAD 4

Potencias

Definicion e identificacién de las potencias y sus términos.

Conocimiento y aplicacion de las propiedades para resolver
productos, cocientes y potencias de potencias, con potencias de
la misma base.

Reconocimiento y desarrollo del producto y el cociente de una
potencia.

Conocimiento, expresion e identificacion de la raiz enésima de
un nimero y sus términos.

Célculo de raices cuadradas de distintos nimeros.

Conocimiento y uso de las propiedades para realizar operaciones
con raices del mismo indice.

Identificacién y obtencién de ecuaciones equivalentes a una

dada.

Conocimiento y aplicacion de las normas para resolver
operaciones y problemas sencillos de ecuaciones de primer
grado.

Competencias basicas

1. Competencia en comunicacion linglistica. 1.2/1.7/1.10

2. Competencia matematica. 2.1/2.3/2.6/2.7

3. Competencia en el conocimiento y la

interaccién con el mundo fisico. 3.7/38

4. Tratamlentq de'la' informacion y 41747/ 4.8
competencia digital.

5. Competencia social y ciudadana. 5.2

6. Competencia cultural y artistica. 6.3

7. Competencia para aprender a aprender. 7.1/7.6

8. Competencia en autonomia e iniciativa 8.1/ 8.4

personal.
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Programaciones

: UNIDAD e
—
@ H BB NN BN
- H E B N
5 Divisibilidad H EH B BN
O
S\t H H B BN
= = O
=
- H B B BN
Unidad 5 Matematicas
Objetivos Contenidos
1. Saber el concepto de miuiltiplo y divisor de un nimero. = Conocimiento y aplicacién del concepto de miiltiplo y divisor de
un ndmero.
2. Reconocer y diferenciar los nimeros primos y los compuestos. * ldentificacion y clasificacion de los nimeros primos y los nimeros
compuesto.
3. Conocer los criterios de divisibilidad. = Conocimiento de los distintos criterios de divisibilidad.
4. Conocer el procedimiento o los pasos a seguir para factorizar un | © Explicacion y utilizacién de los pasos y criterios de divisibilidad
ndmero (descomponerlo en producto de factores primos). para factorizar un nimero.
5. Saber el concepto de méximo comun divisor y minimo comun © Definicién, calculo y resolucién de problemas de méaximo comdin
multiplo de varios nimeros y utilizarlo para la resolucién de divisor y minimo comun mdltiplo de varios nimeros.
@ problemas matematicos sencillos. @
4. Conocer algunos pasos a seguir para la resolucién de © Conocimiento y aplicacion de diferentes pasos a seguir para
ecuaciones de primer grado (sumar o restar un término a los resolver de forma correcta ecuaciones de primer grado.
miembros de una ecuacion).
Criterios de evaluacién Competencias basicas
1. Definir, identificar y calcular los multiplos y divisores de distintos . BT
cnni | meary Y uitiplos y vt . 1. Competencia en comunicacion lingtiistica. 1.1/1.7
nimeros.
2. Diferenciar los nimeros primos de los nimeros compuestos. 2. Competencia matematica. 2.1/23/2.6/2.7
3. Reconocery aplicar los criterios de divisibilidad para calcular los | 3. Competencia en el conocimiento y la 3.2/3.7/3.9
divisores de un nimero. interaccion con el mundo fisico. e
4. Descomponer un nimero compuesto en producto de nimeros 4. Tratamiento de la informacién y 4.1/ 4.5/ 4.7/
primos. competencia digital. 4.8/4.10
5. Definir y calcular el maximo comun divisor y el minimo comdn
iltiplo d ios ni licarl | lucién d . . .
muitiplo de varios numeros y aplicarlo en 1a resolucion de 5. Competencia social y ciudadana. 5.2
problemas mateméticos sencillos relacionados con la vida
cotidiana.
6. Utilizar adecuadamente los pasos en la resolucion de ecuaciones | 6. Competencia cultural y artistica. 6.3
de primer grado (reducir términos semejantes). .
P 9 ( ) ) 7. Competencia para aprender a aprender. 7.1/7.2/7.6
8. Competencia en autonomia e iniciativa
P 8.1/ 8.4
personal.
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Programaciones

Fracciones

\ W J
[
=3

Unidad 6 Matematicas

Objetivos

Contenidos

1. Conocer el concepto de fraccién e identificar sus partes
(numerador y denominador).

2. Reconocer y obtener fracciones equivalentes.

3. Conocer las reglas o pasos a seguir para reducir a comin
denominador, simplificar y ordenar fracciones.

4. Realizar operaciones de sumar y restar fracciones con el mismo
denominador y con distinto denominador.

5. Saber multiplicar, dividir y hacer la potencia de una fraccién.

6. Utilizar correctamente la multiplicacion o division de un nimero
o expresion algebraica a una ecuacion para resolverla.

Criterios de evaluacion
1. Explicar, leery diferenciar una fraccién y sus partes.
2. |dentificar y calcular fracciones equivalentes a una dada.

3. Aplicar las reglas para reducir, simplificar y ordenar fracciones en
la resolucion de operaciones y problemas relacionados con la
vida cotidiana.

4. Resolver correctamente operaciones de sumar y restar fracciones
con el mismo denominador y con distinto denominador.

5. Explicary aplicar de forma correcta las reglas para multiplicar,
dividir y hacer | potencias de fracciones.

4. Resolver ecuaciones utilizando la multiplicacion o division de
un ndimero o expresion algebraica a los dos miembros de una
ecuacion (despejar la incognita).

© Ediciones Paraninfo

 Explicacién y reconocimiento de las fracciones y sus partes.

= Conocimientos, identificacién y uso de las normas para obtener
fracciones equivalentes a una dada.

Definicion y aplicacion de las reglas para simpilificar, reducir a
comun denominador y ordenar fracciones.

+ Conocimiento y resolucion de sumas y resta de fracciones con el
mismo y con distinto denominador.

Realizacion de operaciones matematicas de multiplicar, dividir y
hacer potencias con fracciones.

Despejar la incégnita de una ecuacion, utilizando la
multiplicacién y division de un ndmero o expresién algebraica a
los don miembros de una ecuacién.

Competencias basicas

1. Competencia en comunicacién lingtistica. 1.1/1.7

2. Competencia matematica. 2.1/23/2.6/2.7

3. Competencia en el conocimiento y la

interaccion con el mundo fisico. 3.2/3.7
4. Tratamientq dellt:? informacién y 4.1/ 4.7
competencia digital.
5. Competencia social y ciudadana. 5.2
6. Competencia cultural y artistica. 6.3
7. Competencia para aprender a aprender. 7.1/7.6/7.7
8. Competencia en autonomia e iniciativa 8.1/8.4

personal.
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Programaciones N

@ H_EN
= -
5 Proporcionalidad H_EN
O -
S ad H_EN
2 sg N
e =
3 ’ H_EN
Unidad 7 Matematicas
Objetivos Contenidos
1. Conocer y diferenciar los conceptos de razén y proporciéony sus | ¢ Conocimiento, identificacion y lectura de las razones y
términos (antecedente, consecuente...). proporciones y sus términos.
2. Reconocer los distintos tipos de proporcionalidad que se * Diferenciacién y reconocimiento de los tipos de proporcionalidad
pueden dar entre dos razones (directa, inversa) y saber la que se pueden dar entre las razones.
propiedad fundamental de las proporciones directas.
3. Identificar y usar las reglas de tres (directa, inversa) como = Conocimiento, diferenciacién y uso de la regla de tres directa o
método para resolver problemas sencillos de proporcionalidad inversa en la resolucién de problemas matematicos sencillos.
relacionados con la vida cotidiana.
4. Utilizar los procedimientos basicos de proporcionalidad como el | « Explicacién y aplicacion del célculo del % de una cantidad.
% para obtener cantidades proporcionales.
@ 5. Conocer y distinguir el IVA'y el IRPF y sus formas de calcularlo ¢ Distincién y calculo del IVA'y del IRPF de una cantidad @
relacionandolo con el %. relacionandolo con problemas matematicos sencillos de la vida
cotidiana.
6. Conocer los pasos para quitar denominadores en la resolucién © Identificacién y resolucién de ecuaciones de primer grado con
de ecuaciones de primer grado. denominadores.
7. Resolver problemas sencillos de ecuaciones de primer grado © Resolucién de problemas matematicos de ecuaciones en los que
con datos proporcionales. aparezcan datos proporcionales.
Criterios de evaluacién Competencias basicas
1. Definir, identificar y leer razones y proporciones conociendo sus ) T T
L 1. Competencia en comunicacién lingistica. 1.1/1.7/1.10
términos.
2. Distinguir y aplicar la propiedad directa e inversa de las razones . " 2.1/ 2.4/ 2.6/
. . . 2. Competencia matematica.
para conocer si dos o mas razones son proporcionales. 2.7/28
3. Conocer, explicar y utilizar correctamente las reglas de
tres directa e inversa en la resolucién de problemas de 3. Competencia en el conocimiento y la 3.7/3.9/3.10
proporcionalidad en los que un término de la proporcién es interaccion con el mundo fisico. R
desconocido.
4. Definiry calcular el % de distintas cantidades obteniendo 4. Tratamiento de la informacién y 4.1/ 4.5/ 4.8/
resultados proporcionales. competencia digital. 4.9/4.12
5. Explicar la diferencia entre el IVAy el IRPFy ut|||za.r|o para 5. Competencia social y ciudadana. 59
resolver problemas sencillos relacionados con la vida cotidiana.
6. Senalgr y aplicar ("Jle forma correcta los pasos para resolver 6. Competencia cultural y artistica. 6.3
ecuaciones de primer grados con denominadores.
7. Leer, plantear y resolver correctamente problemas de 7. Competencia para aprender a aprender. 7.1/7.7/7.10
ecuaciones de primer grado en los que aparezcan datos ) L
proporcionales. 8. Competencia en autonomia e iniciativa 8.4/ 8.7
personal.
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Programaciones

Ll U N I D A D 8 =
—
H_B . . c
L E temas o
cuaciones y sistemas o
L \ @
H_B > D
I NN n / 3
—
B -
Unidad 8 Matematicas
Objetivos Contenidos
1. Conocer todos los pasos a seguir para resolver ecuaciones de © Conocimiento y aplicacién de forma ordenada de los pasos a
primer grado con una incégnita. seguir en la resolucién de ecuaciones de primer grado.
2. Saber qué es un sistema de ecuaciones y conocer los distintos * ldentificacion, conocimiento y uso de los distintos métodos
métodos que existen para resolverlos (sustitucién, reduccién e que existen para la resolucion de sistemas de ecuaciones,
igualacién). reconociendo el método més favorable a aplicar en cada caso
(tener en cuenta como estan las ecuaciones en el sistema).
2. Resolver problemas matematicos sencillos mediante la © Resolucién de problemas matematicos cuyo planteamiento sea
formulacion de ecuaciones de primer grado y sistemas de un sistema de ecuaciones.
ecuaciones.
@ Criterios de evaluacién Competencias basicas
1. Distinguir y aplicar los pasos necesarios para resolver ) e
gury ap °P A P 1. Competencia en comunicacién linguistica. 1.1/1.7
correctamente ecuaciones de primer grado.
2. Identificar y resolver sistemas de ecuaciones utilizando los
tres métodos conocidos para ello: sustitucién, reduccién e 2. Competencia matematica. 2.2/25/2.7
igualacién.
3. Plantear y resolver problemas sencillos de sistemas de 3. Competencia en el conocimiento y la
: ) : L ) - - 3.2/3.7/3.10
ecuaciones relacionados con la vida cotidiana. interaccién con el mundo fisico.
4. Tratamiento de la informacién
e g e ony 4.1/4.5/ 4.8/ 4.9
competencia digital.
5. Competencia social y ciudadana. 5.2
6. Competencia cultural y artistica. 6.3
7. Competencia para aprender a aprender. 7.7/7.10
8. Competencia en autonomia e iniciativa 8.4/8.7
personal.
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Unidad 9 Matematicas
Objetivos Contenidos
1. Conocer el concepto de geometria.  Explicacion del concepto de geometria.
2. Reconocer el plano y los elementos que pueden formar parte de | © Conocimiento, identificacién y representacién del plano y los
él (recta, punto...). elementos que pueden aparecer en él.
3. Conocer e identificar las figuras planas (poligonos regulares, © Reconocimiento de diferentes figuras planas teniendo en cuenta
irregulares...). sus caracteristicas (cuadrado, tridangulo...).
4. Saber como calcular el perimetro y el drea de las figuras planas © Conocimiento y aplicacién de las férmulas o reglas matematicas
(aplicar las férmulas) incluyendo el circulo y la circunferencia. para el célculo del perimetro y el 4rea de las figuras planas.
5. Conocer, identificar y diferenciar los tipos de cuerpos © Definicién, diferenciacion y clasificacion de distintos tipos de
geométricos que existen (poliedros, cuerpos redondos). cuerpos geométricos (poliedros y cuerpos redondos).
@ 4. Saber las férmulas o reglas para calcular el érea (total y lateral) y |  Conocimiento y uso de las féormulas o reglas matematicas @
el volumen de un cuerpo geométrico. adecuadas para el calculo del drea (total y lateral) y el volumen
de los distintos cuerpos geométricos.
Criterios de evaluacién Competencias basicas
1. Explicar qué es la geometria. 1. Competencia en comunicacién lingistica. 1.1/1.7/1.10
Diferenciar, definiry dlbujlal’ un plano y los elementos que 2. Competencia matemética. 22/25/2.7
pueden formar parte de él (punto, recta, segmento...).
3. Reconocer y describir las caracteristicas de diferentes figuras 3. Competencia en el conocimiento y la 3.3/3.7/3.10
planas (poligonos regulares,...). interaccion con el mundo fisico. B
4. Aplicar correctamente las férmulas y reglas mateméticas . . -
. . - : 4. Tratamiento de la informacién y
para calcular el perimetro y el érea de distintas figuras planas o 4.1/4.5/4.8/4.9
- . competencia digital.
(tridangulo, rombo, circulo...).
5. Descrl%.)lr., c|a5|f|<':ar y dlk?l,!]ar. distintos tipos de cuerpos 5. Competencia social y ciudadana. 50
geométricos (prisma, piramide, cono, esfera, cilindro).
6. Calcular correctamente el area y el volumen de los cuerpos 6. Competencia cultural y artistica. 6.3
eométricos aplicando las féormulas matematicas que existen .
Sara eIIoI Pl Y icas que ex 7. Competencia para aprender a aprender. 7.7/7.8/7.10
8. Competencia en autonomia e iniciativa 8.4
personal. '
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Conocer los conceptos bésicos sobre la estadisticas y la
probabilidad (azar, poblacién, individuo, muestra...).

Diferenciar entre caracter cualitativo y cuantitativo en un estudio
estadistico identificando los valores que nos permitan rellenar
las tablas de datos.

Conocer y usar las frecuencias (absoluta y relativa) y las tablas
de frecuencias en un estudio estadistico teniendo en cuenta la
moda y la media aritmética.

Reconocer distintos tipos de graficos para representar los datos
obtenidos en un estudio estadistico (diagramas de barras,
histogramas...).

Identificar los sucesos y resolver problemas sencillos
relacionados con la vida cotidiana sobre la probabilidad.

Definir y dar ejemplos de los conceptos mas importantes de la
estadistica y la probabilidad.

Reconocer y resolver de forma correcta problemas sencillos
sobre caracteres estadisticos (cuantitativo y cualitativo).

Realizar tablas de frecuencias en las que aparezcan las
frecuencias absolutas, relativas, moda y media aritmética de un
estudio estadistico.

Realizar e interpretar distintos tipos de graficos realizados sobre
los datos de determinados estudios estadisticos.

Resolver de forma correcta problemas sencillos sobre
probabilidad identificando el tipo de suceso que se puede dar
(probable, seguro...).

© Ediciones Paraninfo

Programaciones

UNIDAD 10

Estadistica y probabilidad

Conocimiento vy utilizacién de los distintos conceptos importantes
relacionados con la estadistica y la probabilidad.

Identificacién y clasificacién de los caracteres que intervienen en
un estudio estadistico.

Conocimiento y uso de las tablas de frecuencia para recoger de
forma ordenada las frecuencias, la moda y la media aritmética de
un estudio estadistico.

Diferenciacién, representacion e interpretacion de distintos tipos
de gréficos que representen los datos de un estudio estadistico
determinado.

Conocimiento y célculo de la probabilidad de un suceso en la
resolucion de problemas matematicos sencillos.

Competencias basicas

1. Competencia en comunicacién linglistica. 1.1/1.7/1.10
. . 2.2/ 2.4/ 2.5/

2. Competencia matematica. 27/28

3. .Compet‘e’naa en el conocimiento y la 32/3.7/3.8
interaccién con el mundo fisico.

4. Tratamiento de la informacién y 4.1/ 4.3/ 4.8/
competencia digital. 4.9/4.12

5. Competencia social y ciudadana. 5.2

6. Competencia cultural y artistica. 6.3

7. Competencia para aprender a aprender. 7.7/7.8/7.10

8. Competencia en autonomia e iniciativa 8.4/ 8.5
personal.
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Programaciones

UNIDAD 1

La Tierra

v/

b

"

Unidad 1 Ciencia y Tecnologia

Objetivos

Contenidos

1. Saber qué es la Tierra.

2. Conocer y diferenciar los movimientos que realiza la Tierra y las
consecuencias que se derivan de ellos (dias, estaciones...).

3. Identificar las distintas partes de la Tierra (atmdsfera,
hidrosfera, geosfera).

4. Reconocer e identificar la atmésfera y las capas que la forman
(troposfera, estratosfera...).

5. Saber qué es el aire y la diferencia que existe entre este y el CO,,.

6. Conocer la hidrosfera y el funcionamiento del ciclo del agua.

7. Reconocer cémo afecta la influencia humana en la atmosfera y
en la hidrosfera.

8. Conocer y diferenciar la geosfera y sus capas (corteza, manto...).

9. Distinguir los tipos de suelos que existen segin los
componentes que lo formen (arenosos, arcillosos...).

10. Diferenciar rocas y minerales conociendo los tipos que existen
(metamorficas...).

Conocimiento y representacion del planeta Tierra.

Identificacién, conocimiento y relacion de los distintos
movimientos que realiza la Tierra y las consecuencias que se
derivan de estos movimientos.

Diferenciacién y definicién de las distintas partes que forman la
Tierra.

Reconocimiento, explicacion y diferenciacion de la atmésfera y
cada una de las capas que la forman (troposfera, estratosfera...).

Conocimiento y comparacién del aire y el CO,,.

Identificacién y explicacién de la hidrosfera y del funcionamiento
del ciclo del agua.

Conocimiento y sensibilizacién de la influencia negativa o
positiva que recibe la atmoésfera y la hidrosfera derivada de la
accion del ser humano.

Definicion y diferenciacién de la geosfera y sus partes (corteza,
ndcleo...).

Conocimiento y clasificacion de los suelo en funcién de su
composicion (arcillosos, arenosos...).

Identificacién y descripcién de las rocas y los minerales
atendiendo a su origen (metamérficas...).

Criterios de evaluacién Competencias basicas

1. Definiry representar la Tierra.

2. Describir y relacionar cada movimiento que realiza la Tierra con
sus consecuencias (rotacion: dias y noches...).

3. Reconocer y definir cada una de las partes que forman la Tierra
(atmosfera, hidrosfera...).

4. Explicar y distinguir la atmésfera y cada una de las capas que la
forman (troposfera, estratosfera...).

5. Definiry comparar el aire con el CO,,.
6. Explicar, representar y describir la hidrosfera y el ciclo del agua.

7. Enumerar y clasificar las acciones que realiza el ser humano segin
sean beneficiosas o perjudiciales para la atmdsfera y la hidrosfera.

8. Reconocer y describir la geosfera y sus capas (manto, ntcleo...).

9. Clasificar y enumerar las caracteristicas de los suelos segun su
composicién (arenosos...).

10. Comparar y clasificar las rocas y los minerales segin su origen
(igneas...).

1. Competencia en comunicacion lingtiistica. 1.1/1.2/1.7/ 1.9

2. Competencia matematica. 2.1/2.3

3. Competencia en el conocimiento y la 3.1/3.2/ 3.3/
interaccién con el mundo fisico. 3.4/ 3.7

4. Tratamiento de la informacién y 4.1/ 4.2/ 4.9/
competencia digital. 4.10/ 4.12

5. Competencia social y ciudadana. 5.2/ 5.8

. Competencia cultural y artistica.

. Competencia para aprender a aprender.

7.1/7.5/77/7.8

. Competencia en autonomia e iniciativa

8.1/8.2/8.8
personal.
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Programaciones

UNIDAD 2

El medio ambiente

v

b

" AY

&

Unidad 2 Ciencia y Tecnologia

Objetivos

Contenidos

1. Saber qué es el medio ambiente y qué elementos forman parte
de él.

2. Diferenciar la exosfera de la biosfera e identificar sus partes
(estratosfera, hidrosfera...).

3. Conocer el concepto de biologia y ecologia.

4. Conocer el orden de clasificacién de los seres vivos (especie,
género, familia...).

5. Reconocer e identificar como esté repartida y organizada la vida
en la biosfera (organismo, individuo...).

6. Diferenciar entre biotopo, biocenosis y ecosistema.

. Conocer e identificar los organismos de un ecosistema
7. C dentificar | d t
(productores, consumidores...).

8. Reconocer e identificar las cadenas alimentarias y los eslabones
que la forman (primer eslabén: plantas...).

9. Conocer y distinguir las caracteristicas de los ecosistemas o
biomas terrestres (tundra, taiga, estepa...).

* Conocimiento e identificacion del medio ambiente y todo lo que
lo forma.

Diferenciacién y reconocimiento de la exosfera, la biosfera y sus
partes (troposfera...).

Definicién y diferenciacion de biologia y ecologia.

e Enumeracién, diferenciacién y clasificaciéon, en orden, de un ser
vivo (especie, género...).

e Conocimiento y relacién entre las formas de organizacién de la
vida en la biosfera (individuo, poblacién...).

e Conocimiento y distincién de biotopo, biocenosis y ecosistema.

® Reconocimiento y clasificacion de los organismos de un
ecosistema (productores, consumidores...).

e Conocimiento, clasificacién y construccion de cadenas
alimentarias con varios eslabones.

® Reconocimiento y enumeracién de las distintos ecosistemas o
biomas terrestres y sus caracteristicas (estepa, sabana...).

Criterios de evaluacién Competencias basicas

1. Definir y reconocer el medio ambiente y los elementos que lo
forman.

2. Conocer y explicar que es la exosfera, la biosfera y sus partes
(estratosfera...).

3. Definir biologia y ecologia.

4. Senalary aplicar el orden para clasificar cualquier ser vivo
(especie, género...).

5. Describir, clasificar y relacionar las distintas formas de
organizaciéon de la vida en biosfera (individuo, poblacién...).

6. Definir, sefialar y establecer las relaciones que existen entre
biotopo, biocenosis y ecosistema.

7. ldentificar y clasificar los organismos de un ecosistema
(productores, consumidores...).

8. Explicar, clasificar y construir cadenas alimentarias.

9. Reconocer y describir los tipos de ecosistemas o biomas
terrestres (tundra, taiga...).
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1. Competencia en comunicacion lingistica. 1.1/1.4/17/1.9
2. Competencia matematica. 2.2/ 2.5/ 2.7
3. Competencia en el conocimiento y la 3.1/3.2/ 3.4/
interaccién con el mundo fisico. 3.6/ 3.9
4. Tratamiento de la informacién y 4.1/ 4.6/ 4.10/
competencia digital. 4.12
5. Competencia social y ciudadana. 5.1/5.2/5.8
6. Competencia cultural y artistica. 6.10
. 7.1/7.4/7.7/
7. Competencia para aprender a aprender. 78/7.10
8. Competencia en autonomia e iniciativa 82/8.3/8.7

personal.
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Programaciones

UNIDAD 3

Seres Inertes
y seres vivos. Las plantas

‘.\l
..i &

Unidad 3 Ciencia y Tecnologia

Objetivos

Contenidos

1. Conocer e identificar distintos tipos de seres inertes.

2. Saber qué es un ser vivo y cuéles son las funciones vitales que
realizan.

3. Reconocer e identificar la clasificacién de los seres vivos
(taxonomias).

4. Conocer las clases de seres vivos que existen seguin el reino al
que pertenecen (Moneras, protozoos...).

5. Saber qué son las plantas y como pueden ser segin su forma,
segln su reproduccion...

6. Distinguir las partes de una planta y una flor y las funciones que
realiza cada una de esas partes (raiz, tallo...).

7. Reconocer las caracteristicas de las plantas con flores y las
plantas sin flores.

8. Saber cémo es la funcién de nutricion de los seres vivos
(animales, plantas).

9. Conocer qué es la fotosintesis y por qué es tan importante para
los seres vivos.

Criterios de evaluacién

1. Definir y enumerar las caracteristicas de los seres inertes.

2. Explicar qué es un ser vivo y que funciones vitales realiza.

3. Conocer, ordenar y clasificar distintos seres vivos teniendo en
cuenta la taxonomia (especie, reino...).

4. Distinguir y clasificar los seres vivos en reinos explicando sus
caracteristicas (reino moneras...).

5. Definiry clasificar las plantas atendiendo a su forma, su modo
de reproduccion...

6. Conocer, sefialar y explicar cada una de las partes fundamentales
de una planta y una flor e indicar sus funciones (raiz, tallo...).

7. Distinguir y clasificar las plantas segtn tengan o no flores
(musgos...).

8. Conocer, explicar y comparar la funcién de nutricion de los
animales y las plantas.

9. Definir, representar y explicar la fotosintesis y su importancia
para el resto de seres vivos.

e Conocimiento, identificacién y enumeracién de distintos seres
inertes.

Definicién, distincién y conocimiento de los seres vivos y sus
funciones vitales.

e Conocimiento y clasificacion de los seres vivos segun la
taxonomia.

e Reconocimiento y clasificacién de los seres vivos en reinos
atendiendo a sus caracteristicas (animales, plantas, moneras...).

Definicién, diferenciacion y clasificacion de las plantas
atendiendo a su forma, a su manera de reproducirse...

e Conocimiento, explicacién y relacién de las partes de una
planta y una flor con la funcién que realiza cada una de esas
partes.

e Conocimiento de las caracteristicas de las plantas son flores y
de las principales plantas sin flores (musgos, helechos...).

Explicacion y comparacién de los pasos en los que se divide la
funcién de nutricién de los animales y las plantas.

e Conocimiento, representacién y valoracién de la fotosintesis.

Competencias basicas

. e 1.1/1.2/ 1.3/
1. Competencia en comunicacion linglistica.
1.7/1.8
2. Competencia matematica. 2.2
. . 3.1/3.2/3.3/
3. Competencia en el conocimiento y la
interaccién con el mundo fisico 3.4/3.5/3.7/
' 3.10/ 3.1
4. Tratamiento de la informacién y 4.1/ 4.3/ 4.5/
competencia digital. 4.6/ 4.9/4.10
5. Competencia social y ciudadana. 5.2/58
6. Competencia cultural y artistica.
7. Competencia para aprender a aprender. ;'%7'5/ 787
8. Competencia en autonomia e iniciativa 8.2/ 8.3/ 8.4

personal.
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Programaciones

UNIDAD 4

El reino animal
y el reino vegetal
[}

ﬁ.\-
_i &

Unidad 4 Ciencia y Tecnologia

Objetivos Contenidos

1. Conocer el reino animal y las distintas clasificaciones que hay e Conocimiento y diferenciacién del reino animal y de las distintas
segun su reproduccion (oviparos...), segin su alimentacion clasificaciones que existen para clasificar los animales: segun su
(herbivoros...), segin el medio en el que vive (aéreo...), y segin reproduccion, segln su alimentacién, segin el medio en el que
su esqueleto (vertebrados, invertebrados). viven...

2. Diferenciar entre animales vertebrados e invertebrados. * Reconocimiento de los animales vertebrados e invertebrados.

3. Conocer la clasificacion de los animales vertebrados segin sus e Conocimiento y clasificacion de los animales vertebrados
caracteristicas (mamiferos, aves, reptiles...). atendiendo a sus caracteristicas (mamiferos, aves...).

4. Conocer la clasificaciéon de los animales invertebrados segin sus | ® Reconocimiento, explicacion y clasificacion de los animales
caracteristicas (artrépodos, moluscos...). invertebrados segun sus caracteristicas (moluscos, artrépodos...).

@ Criterios de evaluacién Competencias basicas

1. Explicary clasificar los animales segin su forma de reproducirse, . NI 1.1/1.4/ 1.7/
) ) . . 1. Competencia en comunicacién linguistica.
de alimentarse, el medio en el que viven y segin su esqueleto. 1.9/1.11
2. Peflnlr y diferenciar los animales vertebrados y los 2. Competencia matematica. 22/25
invertebrados.
3. Reconocer, explicar y clasificar los animales vertebrados 3. Competencia en el conocimiento y la 3.1/ 3.2/ 3.5/
atendiendo a sus caracteristicas (mamiferos, reptiles...). interaccion con el mundo fisico. 3.7/ 3.8/ 3.11
4. Distinguir y clasificar los animales invertebrados segun sus 4. Tratamiento de la informacién y 4.2/ 4.5/ 4.6/
caracteristicas (artrépodos: insectos, aracnidos...). competencia digital. 412
5. Competencia social y ciudadana. 5.1/5.8
6. Competencia cultural y artistica.
. 7.1/7.4/7.7/
7. Competencia para aprender a aprender. 7'8/710
8. Competencia en autonomia e iniciativa 8.1/8.3/8.5
personal.
© Ediciones Paraninfo 27



Programaciones

UNIDAD 5

La funcion de relacidon

v/

b

7 &

&£

Unidad 5 Ciencia y Tecnologia

Objetivos

Contenidos

1. Conocer el concepto de funcién de relacién y saber los érganos,
aparatos y sistemas que la realizan (érganos de los sentidos...).

2. Reconocer y distinguir los sentidos y los 6rganos de los sentidos
(vista, oido...).

3. Saber qué es 'y qué funcién desempena el sistema nervioso
(sistema nervioso central y periférico).

4. Conocer y distinguir las partes del sistema nervioso central
(encéfalo y médula espinal).

5. Conocer el concepto de aparato locomotor, huesos, musculos y
tendones.

6. Reconocer los huesos, musculos y tendones mas importantes
del cuerpo humano.

e Definicién y reconocimiento de la funcion de relacién y los
6rganos y aparatos que la realizan.

Explicacion, identificacién y reconocimiento de los distintos
sentidos que intervienen en la funcién de relacion, sus partes y
sus funciones.

e Conocimiento e identificacién del sistema nervioso y sus partes.

Definicion, diferenciacion y localizacion de las diferentes partes
que componen el sistema nervioso central indicando sus
funciones.

Explicacion y distincion del aparato locomotor y de los elementos
que lo forman (huesos, musculos y tendones).

e Conocimiento, identificacién y localizacion en imagenes de los
huesos, los musculos y los tendones méas importantes del cuerpo
humano.

Criterios de evaluacién Competencias basicas

1. Explicar qué es la funcién de relacién y que érganos, aparatos y
sistemas intervienen en ella.

2. Enumerar, definir y relacionar cada sentido con sus érganos
de los sentidos y sus funciones (vista: ojos, perciben estimulos
luminosos...).

3. Definir y valorar la importancia del sistema nervioso en la
funcién de relacién de los seres vivos.

4. Diferenciar, explicar y sefialar las partes del sistema nervioso
central (encéfalo: cerebro, cerebelo...) y la funcién que
desempefia cada parte.

5. Definir y diferenciar el aparato locomotor y los elementos que lo
forman (huesos, musculos y tendones).

6. Conocer y sefialar los huesos, musculos y tendones mas
importantes del cuerpo humano.

. L 1.2/ 1.4/ 1.6/
1. Competencia en comunicacién linglistica. 111
2. Competencia matematica. 2.2/ 2.8
3. Competencia en el conocimiento y la 3.1/3.2/3.3/
interaccion con el mundo fisico. 3.4/ 3.5/ 3.11
4. Tratamiento de la informacién y 4.1/ 4.5/ 4.6/
competencia digital. 4.7/4.9/4.10
5. Competencia social y ciudadana. 5.1/5.3/5.8
6. Competencia cultural y artistica.
. 7.1/7.3/7.5/
7. Competencia para aprender a aprender. 27/7.8/7.10
8. Competencia en autonomia e iniciativa 8.1/8.3/ 8.4

personal.
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Programaciones

UNIDAD 6

La funcidén de nutricidon

Unidad 6 Ciencia y Tecnologia

Objetivos

Contenidos

1. Saber qué es la funcién de nutricién y los procesos que intervienen
en la nutricion de los animales (digestion, respiracion...) y qué
aparato es el encargado de realizar cada proceso.

2. Conocer el aparato digestivo, sus funciones y los 6rganos que lo
forman (6rganos anejos y tubo digestivo).

3. Reconocer el proceso de la digestion en la funcién de nutricion
y las fases por las que pasa (bolo alimenticio, deglucién...).

4. Conocer el aparato circulatorio, sus funciones y los érganos que
lo forman (corazén, vasos sanguineos...).

5. Reconocer los tipos de circulacién que existen (circulacién mayor
y menor) y qué relacién tiene el aparato circulatorio con el
proceso de la nutricién.

6. Identificar el aparato respiratorio, sus partes (boca, fosas
nasales...) y la funcién que desempefia en relacion con la
nutricion.

7. Conocer el aparato excretor, la funcién que desempefia en el
proceso de la nutricién y los 6rganos que intervienen en dicho
proceso (aparato urinario, los pulmones...).

Criterios de evaluacién

1. Definir, identificar y relacionar la funcién de nutricion con los
procesos que intervienen en ella y los aparatos encargados de
realizar estos procesos (digestion: aparato digestivo...).

2. Describir y sefialar el aparato digestivo, su funcién y los érganos
que lo forman (érganos anejos: higado, pancreas...).

3. Enumerar de forma ordenada las fases por las que pasan los
alimentos desde el momento de su ingestion, en la funcién de
nutricion.

4. Describir y reconocer el aparto circulatorio, su funcién en el
proceso de la nutricién y los érganos que lo forman (vasos
sanguineos: venas, arterias...).

5. Discriminar entre circulacién mayor y menor de la sangre
y conocer el recorrido que sigue cada uno de los tipos de
circulacién (circulacion menor: pasa por los pulmones...)
relacionandola con la funcién de nutricién.

6. Describir y sefialar el aparato respiratorio, su funcién y los
6rganos que lo forman (boca, pulmones...).

7. Explicar e identificar los érganos o aparatos que intervienen en
la excrecion sefialando sus funciones.

© Ediciones Paraninfo

Conocimiento, identificacion y relacion de la funcién de nutricion,
los procesos que intervienen en ella y los aparatos o sistemas
encargados de realizarla.

Definicién, identificacion y localizacion del aparto digestivo y sus
partes (tubo digestivo: boca, estémago...).

Conocimiento y enumeracion del proceso de la digestion y las
fases por las que pasa hasta completarse (ingestién de alimentos,
deglucién...).

Explicacion, identificacién y localizacién del aparato circulatorio,
sus funciones y los érganos que lo forman (corazén: auriculas,
ventriculos...).

Identificacién y descripcion de los tipos de circulacién que
existen en el ser humano, la relaciéon que tienen con la funcién de
nutricién y el recorrido que realiza cada una.

Conocimiento, representacion e identificacién del aparato
respiratorio, sus partes y la funcién que realiza en relacién con la
funcién de nutricion.

Explicacion, identificacién y representacién de los distintos
6rganos o aparatos que intervienen en la excrecién y la relaciéon
que existe con la funcién de nutricion.

Competencias basicas

1. Competencia en comunicacién lingistica. 1.1/1.5/1.8
2. Competencia matematica. 2.2/2.5/2.8
3. Competencia en el conocimiento y la 3.2/ 3.5/ 3.6/
interaccién con el mundo fisico. 3.7/ 3.9/ 3.11
4. Tratamiento de la informacién y 4.1/ 4.2/ 4.4/
competencia digital. 4.6/4.12
5. Competencia social y ciudadana. 5.275.8/5.9
6. Competencia cultural y artistica.
. 7.1/7.4/7.6/
7. Competencia para aprender a aprender. 27/710
8. Competencia en autonomia e iniciativa

personal.
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Programaciones

UNIDAD 7

La funcion de reproduccion

v/

b

"

Unidad 7 Ciencia y Tecnologia

Objetivos

Contenidos

1. Saber el concepto de funcién de reproduccion.

2. Conocer y diferenciar las partes del aparto reproductor
masculino y sus funciones (testiculos...).

3. Conocer y distinguir las partes del aparato reproductor
femenino y sus funciones (évulos...).

4. Saber qué es la reproduccion y cémo se produce.

5. Conocer el concepto y la evolucién del embarazo desde el
momento de la fecundacién hasta el parto.

6. Saber qué esy las fases que se distinguen en un parto.

7. Conocer y valorar la importancia de cuidar el aparato
reproductor para evitar enfermedades.

8. Conocer qué son las relaciones de riesgo y algunas
enfermedades de transmisidn sexual y sus formas de contagio
(VIH, gonorrea...).

e Definicién del concepto de funcién de reproduccién.

e Conocimiento, identificacién y localizacion de las partes
del aparato reproductor masculino (testiculo: producen
espermatozoides...).

® Reconocimiento, localizacién y explicacién del aparato
reproductor femenino, sus partes y la funcién que realiza cada
una de esas partes (ovario: producen évulos...).

e Explicacion de la reproduccion.

* Descripcion y enumeracion de las caracteristicas y las fases que
se distinguen en un embarazo (tres semanas, cinco semanas...).

e Explicacion y diferenciacién de las fases que se distinguen en un
parto (dilatacion...).

* Enumeracién de diferentes acciones que ayuden a cuidar el
aparato reproductor y eviten enfermedades.

e Conocimiento de las relaciones de riesgo, y de determinadas
enfermedades de transmision sexual y su forma de contagio

(VIH...).

Criterios de evaluacién Competencias basicas

1. Definir la funcién de reproduccion en los seres vivos (ser
humano).

2. |dentificar, sefialar y describir el aparato reproductor masculino,
sus partes y la funcién que desempefia cada una.

3. Reconocer, sefialar y describir el aparato reproductor femenino,
sus partes y la funcion que desempefia cada una de esas partes.

4. Explicar cémo se produce la reproduccion en los seres vivos y
que células intervienen en el proceso.

5. Describir y enumerar el embarazo y las fases por las que
atraviesa sefalando sus caracteristicas mas importantes.

6. Explicar y reconocer las fases que se distinguen en un parto
(dilatacién...).

7. Enumerar acciones correctas para cuidar el aparto reproductor y
evitar enfermedades.

8. Definir relacién de riesgo e identificar algunas enfermedades de
transmision sexual indicando sus caracteristicas y su forma de
contagio (gonorrea...).

1. Competencia en comunicacion lingistica. 1.1/1.2/1.11

2. Competencia matemadtica. 2.2

3. Competencia en el conocimiento y la 3.1/3.2/ 3.3/
interaccién con el mundo fisico. 3.6/ 3.7/ 3.10

4. Tratamiento de la informacién y 4.1/ 4.3/ 4.7/
competencia digital. 4.10

5. Competencia social y ciudadana. 2.565.6/ 5.9/

6. Competencia cultural y artistica. 6.8

7. Competencia para aprender a aprender. 7.1/7.4/7.10

8. Competencia en autonomia e iniciativa 8.1/88

personal.
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Programaciones

UNIDAD 8

La materia y los materiales

Unidad 8 Ciencia y Tecnologia

Objetivos

Contenidos

1. Diferenciar entre materia y materiales.

2. Conocer e identificar las propiedades de la materia (generales y
caracteristicas) y de los materiales.

3. Conocer y diferenciar los estados de la materia (sélido,
liquido...).

4. Reconocer los cambios de estados que se producen en la
materia (fusién, solidificacion...).

5. Conocer los tipos de mezclas y los procedimientos para
separarlas (filtracion, decantacion...).

6. Saber qué son los metamateriales.

Conocimiento y diferenciacién de materia y materiales.

Reconocimiento, y enumeracién de las propiedades generales y
caracteristicas de la materia y de los materiales.

Conocimiento y diferenciacién de los estados en los que se
puede encontrar la materia (sélido, liquido...).

Explicacion y diferenciacion de los cambios de estado que se
producen en la materia (fusién, condensacion...).

Identificacién y reconocimiento de los tipos de mezclas
y los procedimientos de separacion que existen (mezclas
homogéneas, heterogéneas).

Conocimiento de los metamateriales.

Criterios de evaluacién Competencias basicas

1. Definir e identificar la materia y los materiales.

2. Enumerar y reconocer las propiedades generales y
caracteristicas de la materia y de los materiales (masa,
volumen...).

3. Distinguir y enumerar las caracteristicas de los estados en los
que se puede encontrar la materia (sélido, liquido...).

4. Explicar e identificar los cambios que se producen en la materia
(fusién, solidificacién...).

5. Reconocer y clasificar las mezclas segun sean homogéneas
o heterogéneas e indicar los procedimientos que se pueden
utilizar para separarlas (filtracion, decantacion...).

6. Definir y reconocer los metamateriales.

© Ediciones Paraninfo

1. Competencia en comunicacién lingistica. 1.1/1.4

2. Competencia matematica. 2.2/2.5/2.8

3. Competencia en el conocimiento y la
) -~ - 3.1/33
interaccién con el mundo fisico.

4. Tratamlentg de.le? informacion y 41/ 4.4/ 4.6
competencia digital.

5. Competencia social y ciudadana. 5.2/5.8

6. Competencia cultural y artistica.

7. Competencia para aprender a aprender. 7.1/7.7/7.10

8. Competencia en autonomia e iniciativa 8.1/ 8.5

personal.
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Programaciones

UNIDAD 9

La energia

W

Unidad 9 Ciencia y Tecnologia

Objetivos

Contenidos

1. Saber qué es la energia y la relacién que existe con la materia.

2. Conocer y diferenciar los tipos de energia que existen y sus
caracteristicas (energia térmica, edlica...).

3. Saber qué es una fuente de energia y diferenciar entre energias
renovables y no renovables (sol, aire, petréleo...).

4. Conocer el principio de conservacién de la energia.

5. Reconocer los efectos que produce la transformacién contintia
de energia en el medio ambiente.

6. Identificar actividades que favorezcan a hacer un uso
responsable de la energia.

7. Conocer la relacién que existe entre la energia y los seres vivos.

Definicién de materia, energia y su relacién.

Conocimiento, identificacion y explicacién de cada tipo de
energia que existe y sus caracteristicas (magnética, edlica...).

Explicacion, reconocimiento y clasificacion de las fuentes de
energia y sus tipos (renovables y no renovables).

Conocimiento y aplicacién del principio de conservacion de la
energia.

Identificacién y enumeracién de los efectos que producen los
cambios continuos de energia en el medio ambiente.

Indicacién de actividades que favorezcan a hacer un uso
responsable de la energia.

Explicacion de la relacion entre la energia y los seres vivos.

Criterios de evaluacién Competencias basicas

1. Explicar qué esy qué relacion existe entre la materia y la
energia.

2. Enumerar, diferenciar y explicar cada uno de los tipos que
energia que existen y sus caracteristicas (térmica, nuclear...).

3. Definir, diferenciar y clasificar las fuentes de energia (fuentes
renovables y no renovables).

4. Explicar el principio de conservacion de la energia y como se
degrada la energia.

5. Enumerar los efectos que produce el cambio constante de
energia en el medio ambiente.

6. Senalar y describir actividades que ayuden a hacer un uso
responsable de la energia.

7. Explicar como afecta y que usos hacen los seres vivos de la
energia.

1. Competencia en comunicacién lingistica. 1.1/ 1.4/ 1.8

2. Competencia matemadtica. 2.2/ 2.5

3. .Compet.elnma en el conocimiento y la 31/3.2/3.3/3.8
interaccién con el mundo fisico.

4. Tratamiento de la informacién y 4.1/4.3/ 4.7/
competencia digital. 4.12

5. Competencia social y ciudadana. 5.2/5.8

6. Competencia cultural y artistica.

7. Competencia para aprender a aprender. ;’167’7/ 78/

8. Competencia en autonomia e iniciativa 8.1/8.2

personal.
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Programaciones

UNIDAD 10

Calor y temperatura

QY.
8 % &

Unidad 10 Ciencia y Tecnologia

Objetivos

Contenidos

1. Conocer los conceptos de calor, temperatura, agitacién térmica
y equilibrio térmico.

2. Reconocer los termdémetros y las diferentes escalas de
temperatura que existen (Celsius, Kelvin...).

3. Conocer los diferentes modos de transferencia de energia que
existen (conduccién, conveccién...).

4. Saber e identificar los cambios de estado que se producen en la
materia (fusién. Vaporizacion...).

5. Reconocer cémo afecta el calor a los cambios de tamafio de
determinados cuerpo.

6. Conocer el concepto de sensacién térmica y los factores que
influyen en ella (temperatura del cuerpo humano...).

Criterios de evaluacién

1. Definir y diferenciar entre calor, temperatura, agitacién térmica y
equilibrio térmico.

2. Explicar y reconocer el funcionamiento de las diferentes escalas
de temperatura que existen y la relacién entre ellas.

3. Diferenciar y describir los diferentes modos de transferencia de
energia que existen (radiacion...).

4. Explicar y reconocer los cambios de estado que se producen en
la materia (vaporizacion...).

5. Explicar y valorar el hecho de conocer cémo afecta el calor al
tamafio de los cuerpos (dilata, contrae).

6. Definir y enumerar los factores que influyen en la sensacion
térmica (capacidad aislante de los materiales...).

© Ediciones Paraninfo

. Competencia en comunicacién lingiistica.

Explicacion y diferenciacién de calor, temperatura, agitaciéon
térmica y equilibrio térmico.

Conocimiento y relacién entre las diferentes escalas de
temperatura que existen (Celsius, Fahrenheit...).

Explicacion y diferenciacion entre los modos de transferencia de
la energia de un cuerpo a otro (conveccién...).

Reconocimiento y definicion de los diferentes cambios de estado
que se producen en la materia (fusion...).

Valoracién y enumeracién de los cambios que produce el calor
en los cuerpos (dilatacion...).

Explicacion y clasificacion de los factores que influyen en la
sensacion térmica de un cuerpo (conductividad...).

Competencias basicas

1.1/1.4/1.8

2. Competencia matematica. 2.2/2.4/2.7/2.8

3. Competencia en el conocimiento y la 3.1/3.2/3.3/
interacciéon con el mundo fisico. 3.4/3.9/3.10

4. Tratamiento de la informacién y 4.1/ 4.4/ 4.8/
competencia digital. 4.12

5. Competencia social y ciudadana. 5.2/5.8/5.13

6. Competencia cultural y artistica. 6.5

7. Competencia para aprender a aprender. ;'167'7/ 78

8. Competencia en autonomia e iniciativa 8.1/8.2/8.7

personal.
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