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A la Bruja Colorea le apasionan los 
colores. A través de pócimas secretas 
crea nuevos tonos. Con ellos intentará 
cambiar el color de su gato, que es 
negro. En forma de poesía y con su 
pasión por el color, puedes descubrir 
cómo crear nuevos colores desde los 
elementales: amarillo, rojo y azul.
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A la Bruja Colorea le apasionan los colores. A través de pócimas secretas crea nuevos tonos. Con ellos 
intentará cambiar el color de su gato, que es negro. 

En forma de poesía y con su pasión por el color, puedes descubrir cómo crear nuevos colores desde los 
elementales: amarillo, rojo y azul.

Argumento

• Bruja Colorea: magia de mil colores es lo que hace esta simpática y alegre bruja. Y, como a las buenas 
brujas, también le gustan las pócimas que realiza mezclando diferentes colores para conseguir otros nue-
vos.

• El gato: mascota inseparable de la bruja. Resignado, pues su dueña quiere cambiar el color de su pelo. 

Personajes

De la mano del personaje del cuento podremos animar a los niños a observar y experimentar con los 
colores, mediante la utilización de diversos materiales y técnicas. De esta forma dotaremos a los niños y 
niñas de estrategias para poder hacer uso del color como un medio de expresión que les permitirá repre-
sentar la realidad y a la vez comunicar lo que saben y lo que sienten acerca del entorno que les rodea.

No debemos olvidar el carácter lúdico y flexible que debe impregnar las actividades plásticas en estos 
primeros años, para que cada niño pueda realizar su propuesta de forma espontánea, original y siguien-
do su ritmo personal, ya que, al igual que piensa la Bruja, ¿por qué no puede ser un gato verde?, ¿o 
rojo?, ¿o amarillo?

Comentario de orientación

Ester Madroñero desarrolla su labor profesional en el sector del libro desde los años 80. Comenzó co-
mo ilustradora infantil. En el año 92 publica su primer libro como autora y, desde entonces, es la autora 
e ilustradora de la mayoría de sus obras. Sus obras más conocidas son: Las Recetas de Caperucita y Mi-
cifuz (Alianza Editorial) o La Bruja Colorea (Everest); este último título está traducido al inglés y al ale-
mán. En el año 2003, crea la librería Kirikú y la bruja siendo una de las librerías infantiles de Madrid 
más consolidadas. Cuenta con un gran fondo de literatura infantil y juvenil y, desde hace 14 años, realiza 
una constante labor de animación a la lectura.

Autora e ilustradora



ObjetivOs:
• Reconocer e identificar las propias preferencias e intereses, ser capaz de expresarlos y respetar los de 
los demás.
• Desarrollar actitudes y hábitos de respeto, ayuda y colaboración.
• Observar y explorar de forma activa su entorno.
• Comprender y recrear textos literarios mostrando interés y disfrute.
• Realizar actividades de representación y expresión artística mediante el empleo de diversas técnicas.

COtenidOs:
• Identificación y expresión de preferencias e intereses propios.
• Aceptación de la identidad y características de los demás.
• Percepción de atributos y cualidades de objetos: el color.
• Escucha y comprensión de cuentos.
• Experimentación y descubrimiento de algunos elementos del lenguaje plástico: el color.
• Expresión y comunicación de sentimientos y vivencias a través del dibujo.
• Identificación de colores primarios y secundarios.

COmpetenCias:
A continuación, se detallan las competencias que, de forma prioritaria, se desarrollan en cada una de las 
actividades propuestas.

ACTIVIDADES 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

C
O
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PE

TE
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IA

S

En comunicación lingüística

Matemática y básicas en ciencia y tecnología

Digital

Aprender a aprender

Sociales y cívicas

Sentido de la iniciativa y espíritu emprendedor

Conciencia y expresiones culturales

Referencias curriculares

palabras Clave: 
• Bruja, gato, color, brocha, negro, rojo, amarillo, azul, naranja, verde, violeta.

materiales:
• Pinturas de diferentes tipos (cera, dedos, rotuladores, tizas, etc.).
• Caja y papel de regalo.
• Tarjetas con imágenes de palabras del cuento y otras que rimen con estas.
• Tiras de papel de colores.

digitales:
• Pandilla de colores: https://www.youtube.com/watch?v=rUYWS9XR7SQ
• Programa Paint.
• Juego interactivo donde tienen que realizar series de colores: https://www.vivajuegos.com/juegos-de-
habilidad/bloques-de-colores.html

Recursos didácticos



ideas previas: 

Actividad 1: preparar a modo de regalo para la clase una caja que con-
tenga el cuento junto a diferentes tipos de pinturas (de cera, rotuladores, 
de dedos). Con asombro preguntar a los niños: ¿Quién nos habrá dejado 
este regalo?, ¿qué habrá dentro?, etc. 

Actividad 2: poner a disposición de los niños las pinturas y animarles para 
que las utilicen libremente. Al finalizar cada uno explicará qué ha hecho y 
qué colores ha utilizado. Para recogerlas, clasificarlas según su color.

Actividad 3: visualizar videos sobre los colores (Ver apartado Recursos 
digitales).

análisis:

Actividad 4: mostrar la cubierta del cuento, y pedir a los niños que ex-
presen lo que ven en ella: ¿Esa bruja será buena?, ¿qué tiene en las ma-
nos?, ¿para qué los utilizará? Formular otras preguntas.

Actividad 5: seleccionar una viñeta del cuento. Pedir a los niños que la 
observen durante unos segundos. A continuación, cerrar el libro y pre-
guntar: ¿Qué habéis visto? Por turnos deberán decir algo de lo que ha-
bía en la viñeta mostrada con todos los detalles posibles: color, tamaño, 
situación, etc.

Actividad 6: repartir tiras de papel de los colores primarios y secunda-
rios. Mientras suene la música el docente dirá el nombre de un color y 
solo los niños que tienen la tira del color mencionado podrán bailar.

Actividad 7: conversar sobre por qué creen ellos que a la Bruja no le gus-
taba el color negro de su gato y si les parece bien o mal. Decir cosas bo-
nitas a un compañero: “Ana, me gustan tus ojos”. Utilizar las tiras de pa-
pel de la actividad anterior para decorar el gato de la ficha 1.

Actividad 8: Taller de escritura  Palabras que riman. Seleccionar una 
palabra del cuento, por ejemplo, gato, rojo, amarillo, etc. Buscar entre 
varias imágenes las que riman con la dada: 

• Gato: pato, plato, cegato, zapato, boniato, retrato.
• Amarillo: grillo, anillo, cepillo, ladrillo, ovillo.

Jugar a hacer frases cortas con parejas de palabras: “El gato come en el 
plato”, “El anillo es amarillo”.

Actividad 9: utilizar el ordenador de la clase para jugar con el programa 
Paint. Utilizar las herramientas básicas de selección de colores, pinceles 
y goma. Jugar a juegos interactivos sobre colores (Ver apartado Recursos 
digitales). 

síntesis:

Actividad 10: Aprendizaje cooperativo  En grupos pequeños, reali-
zar una composición libre utilizando los colores trabajados en el cuento. 
Utilizar la técnica del Folio Giratorio en el que, por turnos, cada miem-
bro del grupo dibujará y coloreará un elemento que quiera incluir en la 
composición.

Propuestas de actividades

Inteligencia interpersonal

Inteligencia visoespacial

Inteligencia visoespacial

Inteligencia visoespacial

Inteligencia visoespacial

Inteligencia visoespacial

Inteligencia visoespacial

Inteligencia lingüísticaa

Inteligencia lingüísticaa

Inteligencia lingüísticaa

Inteligencia cinético-corporal

Inteligencia interpersonal

Inteligencia lógico-matemática

Inteligencia lógico-matemática

5

5

Inteligencia musical



Propuestas de actividades secuenciales

Pegar trocitos de papel o colorear el gato de los colores que más te gusten.



Completa las series coloreando los elementos.

Violeta

Rojo Verde Azul

Azul Azul Verde

Amarillo



DESPUÉS DE LEER

Vierte sobre el papel unas gotas de pintura líquida de distintos colores. 
Sopla las gotas utilizando una pajita para extender la pintura. Diviértete 
creando formas.
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• La declaración Universal de los Derechos Huma-
nos proclama que todos los seres humanos, sin 
distinción alguna, deben ser respetados y valora-
dos, cualesquiera que sean sus diferencias indivi-
duales. Los niños van adquiriendo prejuicios a 
partir de lo que observan en su entorno cercano. 
Mientras juegan no les dan importancia a aspectos 
como la raza, la cultura o el aspecto físico. Es por 
ello que debemos aprovechar esta tendencia natu-
ral y, con nuestro ejemplo, inculcar y preparar a los 
niños para ser solidarios, tolerantes y estar abiertos 
a aprender de los demás. Para conseguir esto, no-
sotros como adultos, debemos ser conscientes de 
que la diversidad enriquece al grupo y que como 
individuos el reconocimiento y aceptación de esas 
diferencias nos ayuda, a su vez, a ver nuestras posi-
bilidades y limitaciones, a aceptarnos tal como so-
mos y desarrollar nuestra autoestima (Educación 
moral y cívica).

POESÍA 
ENTORNO CULTURAL 

Esta Ficha, en su totalidad, es material reproducible por cual-
quier medio técnico, para su uso por parte del profesorado en 
la realización de actividades con sus alumnos, exclusivamente 
en el ámbito del aula, por autorización expresa de la editorial.

Las direcciones de las páginas web han sido revisadas y ac-
tualizadas. Editorial Paraninfo no se hace responsable de las 
modificaciones que se puedan producir con posterioridad.

www.everest.es 
Atención al cliente: (+34) 914 463 350  
info@everest.es

Temáticas Materias


