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¢Sabes como se dice profesora en inglés? Aprender inglés te resultara ficil y divertido de la mano de
este grupo de simpdaticos animales. Todas las actividades que puedes realizar en la escuela, tus amigos,
los objetos que necesitas... Apréndelo en espafiol y en inglés. ¢Sabes que significa teacher en espafiol?

Personajes

® Animales: los simpaticos animales del cuento muestran varias acciones cotidianas relacionadas con el
colegio: desde montar en el autobus, las actividades de dibujo, la hora del almuerzo y el bocadillo, o
los juegos relacionados con ntimeros y letras, hasta el momento de la vuelta a casa.

Comentario de orientacion

El entorno cercano, en este caso el colegio, es para los nifios de estas edades el escenario en el que rea-
lizar aprendizajes diversos y de gran significatividad. Partiendo de lo conocido se les trasmite seguridad
y confianza que favorecen la introduccién de aprendizajes nuevos que rdpidamente pueden generalizar.

Iniciar el aprendizaje de una segunda lengua durante los primeros afnos de vida tiene un impacto bene-
ficioso puesto que por una parte el aprendizaje sera mas rapido y facil y por otra ayuda en el desarrollo
cognitivo.

Autora e ilustradora

Elisa Mantoni nacié en Roma, se gradud en ilus- llevado a participar en un proyecto de investiga-
tracion en el Instituto Europeo de disefio de Ro-  cién en Paris, asi como en la feria de ilustracion de
ma. Su conocimiento de la técnica pictérica le ha  Bolonia.




Referencias curriculares

OBJETIVOS

® Desarrollar una progresiva autonomia en actividades cotidianas relacionadas con el colegio.
® Conocer las normas de relacion en situaciones escolares.

® Observar y explorar de forma activa su entorno préximo

® Identificar dependencias, personal y elementos propios del colegio

 Expresar ideas, sentimientos y emociones mediante el lenguaje oral.

® Participar con interés y disfrute en situaciones de juego y aprendizaje en lengua inglesa.

CONTENIDOS

* Autonomia en actividades habituales.

® Normas que regulan la vida cotidiana: habitos de organizacién en la escuela

* Conocimiento y uso correcto de las dependencias, espacios y materiales habituales.
e Expresion de ideas, sentimientos y emociones mediante el lenguaje oral.

® Valoracién del entorno préximo.

® Participacion y disfrute con juegos en lengua inglesa

COMPETENCIAS
A continuacion, se detallan las competencias que, de forma prioritaria, se desarrollan en cada una de las
actividades propuestas.

ACTIVIDADES 12345 67 ]85 0]
En comunicacion lingiiistica { o o o [ ([ o o
Plurilinglie o o

Matematica y en ciencia, tecnologia e ingenieria. o
Digital

Persanal, social y de aprender a aprender  J o
Ciudadana [ [
Emprendedora o

COMPETENCIAS

Conciencia y expresion culturales [ o o

Recursos didacticos

PALABRAS CLAVE:

* Colegio, escuela, autobus, horario, inglés, dibujar, nimeros, recreo, patio.

MATERIALES:

® Bolsa o caja

® Objetos del colegio

® Pinturas, papeles de colores, tijeras

DIGITALES:

e Cancion sobre el colegio: https://www.youtube.com/watch?v=bghNVzG3XbE
https://www.youtube.com/watch?v=zYqX6gNv7io




Propuestas de actividades

IDEAS PREVIAS:

Actividad 1: entablar una conversacién sobre el colegio permitiendo que
los nifios se expresen libremente sobre lo que les gusta, lo que hacen en
él, etc.

Actividad 2: enumerar los momentos y acciones que realizan desde que
entran en el cole hasta que se van a casa. Utilizar para ello el horario del
aula.

Actividad 3: aprender alguna cancion sobre el colegio (Ver apartado Re-
cursos digitales).

ANALISIS:

Actividad 4: mostrar el cuento y decir el titulo. Contar entre todos de
cudntas palabras esta formado. Identificar alguna letra conocida o de las
que tengamos en nuestro nombre.

Actividad 5: preguntar sobre lo que se ve en la cubierta del libro: ¢quié-
nes son? Nombrar los animales uno a uno. Preguntar: ¢qué hacen todos
estos animales?, ¢cémo creéis que se sienten?, ¢como os sentis al estar en
el colegio?

Actividad 6: dramatizar algunas escenas del cuento. Mostrar las escenas
y representar lo que hacen los personajes: viajar en autobus, dibujar, con-
tar hasta 10, etc.

Actividad 7: jugar al Veo, veo en el aula. El docente o un nifio iniciara el
juego pensando en un objeto de la clase que los demas deberan adivinar,
Aprovechar para repasar el vocabulario en inglés.

Actividad 8: Taller de escritura @ Introducir en una bolsa o caja varios
objetos de la clase. Por turnos, cada nifio extraera un objeto de la bolsa,
lo nombrard y debera construir una frase con esa palabra atendiendo a la
accion que se puede hacer con el objeto. Realizar la ficha 1.

Actividad 9: Sentados en corro dar a un alumno una tarjeta de vocabulario
del colegio sin que los demis la vean. Este debera decir al oido de su com-
pafero de al lado la palabra y éste a su vez al nifio siguiente. El dltimo
alumno dira la palabra en alto, a continuacion, mostrar la tarjeta para com-
probar si es correcta. Jugar utilizando el vocabulario en inglés.

SINTESIS:

Actividad 10: Aprendizaje cooperativo Dividir la clase en parejas o
grupos pequenos. Entregar a cada grupo el dibujo de un objeto del cole-
gio en tamano folio que deberan colorear y/o decorar con diversos mate-
riales. Para ello tendran que ponerse de acuerdo para seleccionar los co-
lores y los materiales a usar.

Inteligencia linglistica

Inteligencia musical

Inteligencia lingiistica

Inteligencia cinético-corporal

Inteligencia linglistica

Inteligencia musical

Inteligencia visoespacial

Inteligencia interpersonal

Inteligencia pictérica



Propuestas de actividades secuenciales
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RECUERDOS DE MI LIBRO

Titulo: P i nol coleio
Autor/a: E
MNustrador/a: ,
Coleccién:

Editorial:

Lo que me gustd y no me gusto:

Tematicas Materias

* Es importante que desde edades tempranas se ENTORNO NATURAL  OTRAS CULTURAS

inicie a los nifios en el contacto de lenguas dife- , ) , _
1 Esta Ficha, en su totalidad, es material reproducible por cual-
rentes a la materna de una forma ldadica, favore- . P
quier medio técnico, para su uso por parte del profesorado en

ciendo de esta forma el desarrollo de actitudes de la realizacién de actividades con sus alumnos, exclusivamente
respeto, tolerancia y el aprecio por la diversidad  en el 4mbito del aula, por autorizacién expresa de la editorial.
cultural y lingtiistica, caracteristica destacada en
el mundo globalizado en el que vivimos. (Educa-
ctén moral y civica).

Las direcciones de las paginas web han sido revisadas y ac-
tualizadas. Editorial Paraninfo no se hace responsable de las
modificaciones que se puedan producir con posterioridad.
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