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El juego infantil y su metodología
Guía Didáctica

Inmaculada Delgado Linares
· Introducción

El presente módulo, El juego infantil y su metodología, se encuadra en el primer curso del Ciclo Formativo de grado superior correspondiente al título de Técnico Superior en Educación Infantil, de la familia profesional de Servicios Socioculturales y a la Comunidad. Se corresponde con el nivel CINE 4 (Clasificación Internacional Normalizada de la Educación).
Sus enseñanzas mínimas quedan establecidas por el Real Decreto 1394/2007, de 29 de octubre, publicado en el BOE nº 55, de 5 de marzo de 2009, y el currículo se establece de acuerdo con las diferentes normas recogidas en el Anexo I de la presente Guía Didáctica.

El Ciclo Formativo tiene una duración de 160 horas. La duración del módulo dependerá de lo recogido en cada currículo desarrollado por la respectiva comunidad autónoma, que se pueden consultar en el citado Anexo I:
http://www.acredita-t.gob.es/contenidos/normativa/pdf_especifico/Real%20Decreto%201394_2007.pdf

http://www.boe.es/boe/dias/2009/03/05/pdfs/BOE-A-2009-3788.pdf
· Objetivos generales

Los objetivos definen las capacidades que los alumnos y las alumnas deben desarrollar a lo largo del proceso educativo. El objetivo general es la inserción del alumnado en el mundo laboral.

Los objetivos generales en la Formación Profesional, los podemos encontrar en la Ley Orgánica 2/2006, de 3 de mayo, de Educación (LOE), publicada en el BOE nº 106, de 4 de mayo de 2006, en cuyo artículo 40 habla de los objetivos de la Formación Profesional:

La formación profesional en el sistema educativo contribuirá a que los alumnos y las alumnas adquieran las capacidades que les permitan:

a) Desarrollar la competencia general correspondiente a la cualificación o cualificaciones objeto de los estudios realizados.

b) Comprender la organización y las características del sector productivo correspondiente, así como los mecanismos de inserción profesional; conocer la legislación laboral y los derechos y obligaciones que se derivan de las relaciones laborales.

c) Aprender por sí mismos y trabajar en equipo, así como formarse en la prevención de conflictos y en la resolución pacífica de los mismos en todos los ámbitos de la vida personal, familiar y social. Fomentar la igualdad efectiva de oportunidades entre hombres y mujeres para acceder a una formación que permita todo tipo de opciones profesionales y el ejercicio de las mismas.

d) Trabajar en condiciones de seguridad y salud, así como prevenir los posibles riesgos derivados del trabajo.

e) Desarrollar una identidad profesional motivadora de futuros aprendizajes y adaptaciones a la evolución de los procesos productivos y al cambio social.

f) Afianzar el espíritu emprendedor para el desempeño de actividades e iniciativas empresariales.
VER TEXTO COMPLETO DE LA LEY
http://www.boe.es/boe/dias/2006/05/04/pdfs/A17158-17207.pdf
· Perfil profesional del título
El perfil profesional del título de Técnico Superior en Educación Infantil, tal y como recoge el Real Decreto 1394/2007, de 29 de octubre, en su artículo 3, “viene expresado por la competencia general, las competencias profesionales, personales y sociales y las cualificaciones y unidades de competencia del Catálogo Nacional de Cualificaciones Profesionales incluidas en el Título de Técnico Superior en Educación Infantil”. 
· Competencia general
La competencia general de este título, tal y como recoge el Real Decreto 1394/2007, de 29 de octubre, en su artículo 4, “consiste en diseñar, implementar y evaluar proyectos y programas educativos de atención a la infancia en el primer ciclo de educación infantil en el ámbito formal, de acuerdo con la propuesta pedagógica elaborada por un Maestro con la especialización en educación infantil o título de grado equivalente, y en toda la etapa en el ámbito no formal, generando entornos seguros y en colaboración con otros profesionales y con las familias”.
· Competencias profesionales, personales y sociales
Las competencias profesionales, personales y sociales de este título, tal y como recoge el Real Decreto 1394/2007, de 29 de octubre en su artículo 5 son las que se relacionan a continuación:
a) programar la intervención educativa y de atención social a la infancia a partir de las directrices del programa de la Institución y de las características individuales, del grupo y del contexto.
b) Organizar los recursos para el desarrollo de la actividad respondiendo a las necesidades y características de los niños y niñas. 
c) Desarrollar las actividades programadas, empleando los recursos y estrategias metodológicas apropiados y creando un clima de confianza.
d) Diseñar y aplicar estrategias de actuación con las familias, en el marco de las finalidades y procedimientos de la institución, para mejorar el proceso de intervención.
e) Dar respuesta a las necesidades de los niños y niñas así como de las familias que requieran la participación de otros profesionales o servicios, utilizando los recursos y procedimientos apropiados.
f) Actuar ante contingencias relativas a las personas, recursos o al medio, transmitiendo seguridad y confianza y aplicando, en su caso, los protocolos de actuación establecidos. 
g) Evaluar el proceso de intervención y los resultados obtenidos, elaborando y gestionando la documentación asociada al proceso y transmitiendo la información con el fin de mejorar la calidad del servicio. 
h) Mantener actualizados los conocimientos científicos y técnicos relativos a su actividad profesional, utilizando los recursos existentes para el aprendizaje a lo largo de la vida. 
i) Actuar con autonomía e iniciativa en el diseño y realización de actividades, respetando las líneas pedagógicas y de actuación de la institución en la que desarrolla su actividad. 
j) Mantener relaciones fluidas con los niños y niñas y sus familias, miembros del grupo en el que esté integrado y otros profesionales, mostrando habilidades sociales, capacidad de gestión de la diversidad cultural y aportando soluciones a conflictos que se presenten. 
k) Generar entornos seguros, respetando la normativa y protocolos de seguridad en la planificación y desarrollo de las actividades. 
l) Ejercer sus derechos y cumplir con las obligaciones que se derivan de las relaciones laborales, de acuerdo con lo establecido en la legislación vigente.
m) Gestionar su carrera profesional, analizando oportunidades de empleo, autoempleo y aprendizaje.  
n) Crear y gestionar una pequeña empresa, realizando estudio de viabilidad de productos, de planificación de la producción y de comercialización.
ñ) Participar de forma activa en la vida económica, social y cultural, con una actitud crítica y de responsabilidad. 
· Objetivos generales del ciclo

Tal y como recoge el Real Decreto 1394/2007, de 29 de octubre en su artículo 9, los objetivos generales de este ciclo son los siguientes:
a) Identificar y concretar los elementos de la programación, relacionándolos con las características del grupo y del contexto para programar la intervención educativa y

 de atención social a la infancia.

b) Identificar y seleccionar los recursos didácticos, describiendo sus características y aplicaciones para organizarlos de acuerdo con la actividad y los destinatarios.

c) Seleccionar y aplicar recursos y estrategias metodológicas, relacionándolos con las características de los niños y niñas, en el contexto para realizar las actividades programadas.

d) Seleccionar y aplicar dinámicas de comunicación y participación, analizando las variables del contexto y siguiendo el procedimiento, establecido y las estrategias de intervención con las familias.

e) Identificar necesidades de los niños y niñas, así como de las familias, que requieran la participación de otros profesionales o servicios, concretando los recursos de diagnóstico y de actuación, para dar una respuesta adecuada.

f) Seleccionar y aplicar técnicas e instrumentos de evaluación, relacionándolos con las variables relevantes y comparando los resultados con el estándar establecido en el proceso de intervención.

g) Seleccionar y aplicar estrategias de transmisión de información relacionándolas con los contenidos a transmitir, su finalidad y los receptores para mejorar la calidad del servicio.

h) Reconocer los diferentes recursos y estrategias de aprendizaje a lo largo de la vida, relacionándolos con los diferentes aspectos de su competencia profesional para mantener actualizados sus conocimientos científicos y técnicos.

i) Identificar y evaluar su contribución a los objetivos de la Institución, valorando su actividad profesional para la consecución de los mismos.

j) Identificar las características del trabajo en equipo, valorando su importancia para mejorar la práctica educativa y lograr una intervención planificada, coherente y compartida.

k) Aplicar dinámicas de grupo y técnicas de comunicación en el equipo de trabajo,  intercambiando información y experiencias para facilitar la coherencia en el proyecto.

m) Analizar los espacios y los materiales para la intervención, actualizando la legislación vigente en materia de prevención de riesgos y de seguridad para, así, preservar la salud e integridad física de los niños y niñas.

n) Identificar y valorar las oportunidades de aprendizaje y empleo, analizando las ofertas y demandas del mercado laboral para mejorar su empleabilidad.

ñ) Reconocer sus derechos y deberes como agente activo de la sociedad para el ejercicio de una ciudadanía democrática.

o) Aplicar técnicas de primeros auxilios, empleando los protocolos establecidos para dar respuesta a situaciones de emergencia y riesgo para la salud en el desarrollo de su actividad profesional.
· Objetivos generales y competencias del título que se alcanzan con el módulo El Juego Infantil y su Metodología
Este módulo profesional contiene la formación necesaria para desempeñar las funciones de diseñar, planificar e implementar intervenciones lúdico-recreativas en el ámbito formal y no formal, dirigidas a niños y niñas de 0 a 6 años, reconociendo la necesidad de evaluar el proceso de intervención para mejorar la calidad del servicio. 

La formación del módulo contribuye a alcanzar los objetivos generales a), b), c), f), g), j), y l) del Ciclo Formativo, y las competencias a), b)  c), f)  g), i), j) y  k) del título.

· Resultados de aprendizaje y criterios de evaluación generales del módulo El Juego Infantil y su Metodología. Equivalencia en créditos ECTS: 12 Código 0013
Según el Real Decreto 1394/2007, de 29 de octubre, donde se establecen las enseñanzas mínimas del título de Técnico Superior en Educación Infantil, los resultados de aprendizaje y criterios de evaluación generales del módulo El Juego Infantil y su Metodología, son los siguientes:
1. Contextualiza el modelo lúdico en la intervención educativa, valorándolo con las diferentes teorías sobre el juego, su evolución e importancia en el desarrollo infantil y su papel como eje metodológico. 
Criterios de evaluación: 

a) Se han identificado las características del juego en los niños y niñas.

b) Se ha analizado la evolución del juego durante el desarrollo infantil.

c)  Se ha analizado la importancia del juego en el desarrollo infantil.

d) Se ha valorado la importancia de incorporar aspectos lúdicos en el proceso de enseñanza-aprendizaje. 
e) Se han establecido similitudes y diferencias entre las diversas teorías del juego.
f)  Se ha relacionado el juego con las diferentes dimensiones del desarrollo infantil.
g) Se ha reconocido la importancia del juego como factor de integración, adaptación social, igualdad y convivencia.
h) Se han analizado proyectos que utilicen el juego como eje de intervención, en el ámbito formal y no formal. 

 i)  Se han incorporado elementos lúdicos en la intervención educativa.
j) Se ha valorado la importancia del juego en el desarrollo infantil como eje metodológico de la intervención educativa. 

2. Diseña proyectos de intervención lúdicos, relacionándolos con el contexto y equipamiento o servicio en el que se desarrolla y los principios de la animación infantil. 
Criterios de evaluación:
a)  Se han descrito los principios, objetivos y modalidades de la animación infantil.
b)  Se han identificado los diferentes tipos de centros que ofrecen actividades de juego infantil.
c) Se ha analizado la legislación, características, requisitos mínimos de funcionamiento, funciones que cumplen y personal.
d) Se han identificado las características y prestaciones del servicio o equipamiento lúdico.
e)  Se han aplicado los elementos de la programación en el diseño del proyecto lúdico. 
f)  Se han establecido espacios de juego teniendo en cuenta: el tipo de institución, los objetivos previstos, las características de los niños y niñas, los materiales de que se dispone, el presupuesto y el tipo de actividad a realizar en ellos. 
g) Se han valorado las nuevas tecnologías como fuente de información en la planificación de proyectos lúdico-recreativos.
h) Se han definido los criterios de selección de materiales, actividades a realizar, de organización y recogida de materiales, técnicas de evaluación y elementos de seguridad en los lugares de juegos. 
i)  Se ha tenido en cuenta la gestión y organización de recursos humanos y materiales en el diseño del proyecto lúdico.
j) Se ha adaptado un proyecto-tipo de intervención lúdico-recreativa para un programa, centro o institución determinada. 
k) Se ha valorado la importancia de generar entornos seguros. 

3. Diseña las actividades lúdicas, relacionadas con las teorías del juego y con el momento evolutivo en el que se encuentre el niño o la niña. 
Criterios de evaluación:
a) Se ha tenido en cuenta el momento evolutivo de los niños y niñas en el diseño de las actividades lúdicas. 
b) Se han enumerado y clasificado diferentes actividades lúdicas atendiendo a criterios como son, entre otros, edades, espacios, rol del técnico, número de participantes, capacidades que desarrollan, relaciones que se establecen y materiales necesarios.
c) Se han tenido en cuenta las características y el nivel de desarrollo de los niños y las niñas para la programación de actividades lúdico-recreativas.
d) Se han recopilado juegos tradicionales relacionándolos con la edad.
e) Se han analizado los elementos de la planificación de las actividades lúdicas.
f) Se ha relacionado el significado de los juegos más frecuentes en la etapa infantil con las capacidades que desarrollan.
g) Se han valorado las nuevas tecnologías como fuente de información.
h) Se ha valorado la actitud del profesional con respecto al tipo de intervención.
4. Selecciona juguetes para actividades lúdicas, relacionando las características de los mismos con las etapas del desarrollo infantil.
Criterios de evaluación:
a) Se han analizado diferentes tipos de juguetes, sus características, su función y las capacidades que contribuyen a desarrollar en el proceso evolutivo del niño y de la niña.
b) Se han valorado las nuevas tecnologías como fuente de información.
c) Se ha elaborado un dossier de juguetes infantiles adecuados a la edad. 
d) Se han recopilado juguetes tradicionales relacionándolos con la edad. 
e) Se han identificado juguetes para espacios cerrados y abiertos adecuados a la edad. 
f) Se han enumerado y clasificado diferentes juguetes atendiendo a los criterios de: edad, espacio de realización, rol del educador o educadora, número de participantes, capacidades que desarrollan, relaciones que se establecen y materiales necesarios.
g) Se han establecido criterios para la disposición, utilización y conservación de materiales lúdicos. 
h) Se ha analizado la legislación vigente en materia de uso y seguridad de juguetes.
 i) Se ha reconocido la necesidad de la adecuación a las condiciones de seguridad de los juguetes infantiles.
5. Implementa actividades lúdicas, relacionándolas con los objetivos establecidos y los recursos necesarios.
Criterios de evaluación:

a) Se ha tenido en cuenta la adecuación de las actividades con los objetivos establecidos en la implementación de las mismas. 
b)  Se ha justificado la necesidad de diversidad en el desarrollo de actividades lúdicas. 
c) Se han organizado los espacios, recursos y materiales adecuándose a las características evolutivas de los destinatarios en función de la edad de los mismos y de acuerdo con los objetivos previstos.
d) Se ha establecido una distribución temporal de las actividades en función de la edad de los destinatarios. 
e)  Se han identificado los trastornos más comunes y las alternativas de intervención.
f)   Se han realizado juguetes con distintos materiales adecuados a la etapa.
g) Se han realizado las actividades lúdico-recreativas ajustándose a la planificación temporal.

h) Se ha valorado la importancia de generar entornos seguros. 

6. Evalúa proyectos y actividades de intervención lúdica, justificando las técnicas e instrumentos de observación seleccionados. 

Criterios de evaluación:
a) Se han identificado las condiciones y los métodos necesarios para realizar una evaluación de la actividad lúdica. 

b) Se han seleccionado los indicadores de evaluación. 

c) Se han aplicado distintas técnicas e instrumentos de evaluación a distintas situaciones lúdicas, teniendo en cuenta, entre otros, criterios de fiabilidad, validez, utilidad y practicidad para los usuarios de la información. 

d) Se ha elegido y aplicado la técnica adecuada según la finalidad del registro. 

e) Se han extraído las conclusiones y explicado las consecuencias que se derivan para el ajuste o modificación del proyecto. 

f) Se ha valorado el uso de las nuevas tecnologías como fuente de información. 

g) Se han identificado las adaptaciones que requiere el juego en un supuesto práctico de observación de la actividad lúdica. 
Posteriormente, en cada unidad didáctica se especificarán objetivos y los criterios de evaluación específicos de cada una.

· Cualificaciones y unidades de competencia del Catálogo Nacional de Cualificaciones Profesionales incluidas en el título
Cualificaciones profesionales completas:
a) Educación infantil SSC322_3. (RD 1368/2007, de 19 de octubre), que comprende las siguientes unidades de competencia:
UC1027_3: Establecer y mantener relaciones fluidas con la comunidad educativa y coordinación con las familias, el equipo educativo y con otros profesionales.

UC1028_3: Programar, organizar, realizar y evaluar procesos de intervención educativa de centro y de grupo de niños y niñas.

UC1029_3: Desarrollar programas de adquisición y entrenamiento en hábitos de autonomía y salud, así como otros de intervención en situaciones de riesgo.

UC1030_3: Promover e implementar situaciones de juego como eje de la actividad y del desarrollo infantil.

UC1031_3: Desarrollar los recursos expresivos y comunicativos del niño y la niña como medio de crecimiento personal y social.

UC1032_3: Desarrollar acciones para favorecer la exploración del entorno a través del contacto con los objetos; relaciones del niño o niña con sus iguales y con las personas adultas.

UC1033_3: Definir, secuenciar y evaluar aprendizajes, interpretándolos en el contexto del desarrollo infantil de cero a seis años.
· Correspondencia del módulo profesional El juego Infantil y su Metodología con las unidades de competencia

	Módulos profesionales
	Unidades de competencia

	0013 El juego Infantil y su Metodología
	UC 1030_3: Promover e implementar situaciones de juego como eje de la actividad y del desarrollo infantil. 


· Correspondencia de las unidades didácticas con los capítulos del libro

Las unidades didácticas serán 9 y se corresponderán con cada capítulo del libro, respectivamente.
	Unidad didáctica
	Título

	UD1
	Naturaleza e importancia del juego en la infancia. 

	UD2
	El juego en la escuela: un aliado, un instrumento. 

	UD3
	Planificación de proyectos lúdicos. 

	UD4
	Contexto, equipamientos y servicios en relación al diseño de proyectos lúdicos: el espacio lúdico.

	UD5
	El educador infantil en su día a día: Programación de la actividad lúdica. 

	UD6
	¿A qué jugamos? Los juegos, clasificación y funciones. 

	UD7
	El juguete.

	UD8
	La observación y la evaluación de la actividad lúdica. 

	UD9
	Juego y diversidad.


· Distribución temporal de las unidades didácticas

La temporalización de las diferentes unidades didácticas en que se divide el módulo, las cuales veremos en el siguiente apartado, se ha estimado de forma orientativa tal y como se recoge en el ANEXO II, debido a la distinta duración del módulo establecida en los currículos de las diferentes comunidades autónomas.
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· UNIDAD DIDÁCTICA 1. NATURALEZA E IMPORTANCIA DEL JUEGO EN LA INFANCIA
ORIENTACIONES PEDAGÓGICAS

En esta unidad didáctica se realizará un acercamiento básico a la conducta del juego para conocer su naturaleza y características. También conoceremos las distintas teorías y concepciones que se han dado a través de la historia y la importancia que supone el juego para el desarrollo integral de la persona.
Esta unidad es eminentemente teórica y para reforzar los conocimientos se pueden utilizar multitud de ejercicios para que se asimilen mejor los conceptos.
CONTENIDOS

1.1. Definición y naturaleza del juego infantil.
1.2. Características del juego. Una docena de razones (más una).
1.3. Breve historia del juego: un viaje antropológico.
1.4. Diferentes teorías sobre el juego a través de la historia. 
1.5. Evolución del juego infantil y su importancia en el desarrollo. 
1.5.1. Juego y desarrollo del niño. 
1.5.2. El juego y sus dimensiones. 
OBJETIVOS 

· Identificar las características del juego en niños y niñas.
· Analizar la evolución del juego durante el desarrollo infantil y su importancia para un desarrollo integral. 

· Relacionar el juego con las diferentes dimensiones humanas. 

· Establecer similitudes y diferencias entre las distintas teorías del juego. 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN

Al finalizar esta unidad, el alumnado demostrará que:

· Se han identificado las características del juego en niños y niñas.
· Se ha analizado la evolución del juego durante el desarrollo infantil. 

· Se ha analizado la importancia del juego en el desarrollo infantil. 

· Se han establecido similitudes y diferencias entre las diversas teorías del juego.
· Se ha relacionado el juego con las diferentes dimensiones del desarrollo infantil. 
· UNIDAD DIDÁCTICA 2. EL JUEGO EN LA ESCUELA: UN ALIADO, UN INSTRUMENTO

ORIENTACIONES PEDAGÓGICAS

En esta unidad didáctica el alumnado reconocerá el juego como un instrumento esencial y poderoso para la enseñanza; conocerá cómo incorporar la acción lúdica del mejor modo para sacarle el mayor provecho posible.
Supone una continuidad del primer capítulo extendiendo los conocimientos adquiridos sobre la naturaleza y características del juego y su importancia para el desarrollo integral del niño al ámbito educativo para utilizarlo como recurso didáctico.
Se conocerá el modelo lúdico y se aprenderá a incorporarlo en la metodología.
CONTENIDOS

2.1. Contextualización del modelo lúdico en la intervención educativa.
           2.1.1. El modelo lúdico, características. 

2.1.2. La importancia del modelo lúdico en el proceso de enseñanza-aprendizaje.
2.1.3. Elementos lúdicos en la intervención educativa.
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2.2. Juego y aprendizaje escolar.
2.2.1. Valoración del juego en la intervención educativa.
2.2.2. Justificación del juego como recurso educativo.
2.3. Papel del juego como eje metodológico.
2.3.1. Evolución legislativa en torno a la Educación Infantil y el juego. 
2.3.2. El juego como eje de intervención en el ámbito formal y no formal. 
OBJETIVOS 

· Valorar la importancia de incorporar aspectos lúdicos en el proceso de enseñanza-aprendizaje. 
· Conocer la evolución de los distintos modelos educativos a través de la historia y cómo el juego ha ido ganando protagonismo como instrumento pedagógico.
· Reconocer la importancia del juego como factor de integración, adaptación social, igualdad y convivencia. 
· Conocer las distintas metodología educativas: formal, no formal e informal y las distintas aplicaciones que puede tener el juego en ellas.
· Incorporar elementos lúdicos en la intervención educativa.
· Valorar la importancia del juego en el desarrollo infantil y como eje metodológico de la intervención educativa.
CRITERIOS DE EVALUACIÓN

Al finalizar esta unidad, el alumnado demostrará que:

· Se ha valorado la importancia de incorporar aspectos lúdicos en el proceso de enseñanza-aprendizaje.
· Se ha reconocido la importancia del juego como factor de integración, adaptación social, igualdad y convivencia. 

· Se han analizado proyectos que utilicen el juego como eje de intervención en el ámbito formal y no formal. 

· Se han incorporado elementos lúdicos en la intervención educativa. 

· Se ha valorado la importancia del juego en el desarrollo infantil y como eje metodológico de la intervención educativa. 
· UNIDAD DIDÁCTICA 3. PLANIFICACIÓN DE PROYECTOS LÚDICOS
ORIENTACIONES PEDAGÓGICAS

En esta unidad los alumnos aprenderán a aplicar en un proyecto la estrecha vinculación entre juego y aprendizaje. 
Se mostrará, paso a paso, cómo realizar un proyecto lúdico viable, apoyado por los principios educativos de la animación infantil. 

Se aprenderá a utilizar las nuevas tecnologías para idear, crear y realizar proyectos lúdicos y se conocerá un proyecto lúdico (en enlaces web propuestos) que sirva como ejemplo para que los alumnos y alumnas realicen el suyo propio. 
CONTENIDOS

3.1. Animación infantil. 
3.1.1. Conceptos de ocio y tiempo libre.

3.1.2. Educación, animación, tiempo libre e infancia. 

3.1.3. Principios fundamentales de la animación infantil. 

3.2. Elementos de la planificación de proyectos y actividades lúdicas. 

3.2.1. Integración de los padres en el proyecto educativo. 
3.3. Nuevas tecnologías al servicio de la planificación de proyectos lúdicos. 
OBJETIVOS 

· Conocer los principios de la animación infantil.
· Reconocer la importancia de programar y su significado para la práctica pedagógica. 

· Realizar un proyecto lúdico.
· Comprender la importancia de los elementos que componen el diseño de un proyecto lúdico. 
· Conocer y aplicar las nuevas tecnologías a la planificación de proyectos lúdicos. 
· Conocer alternativas para adaptar nuestros proyectos a los recursos disponibles.

· Conocer la importancia de los recursos humanos y materiales a la hora de incluirlos en nuestro proyecto lúdico. 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN

Al finalizar esta unidad, el alumnado demostrará que:

· Es capaz de describir los principios, objetivos y modalidades de la animación infantil. 
· Identifica las características y prestaciones del servicio o equipamiento lúdico. 

· Aplica los elementos de la programación en el diseño del proyecto lúdico. 

· Valora las nuevas tecnologías como fuente de información en la planificación de proyectos lúdico-recreativos. 

· Tiene en cuenta la gestión y organización de recursos humanos y materiales en el diseño del proyecto lúdico. 

· Adapta un proyecto-tipo de intervención lúdico-recreativa para un programa, centro o institución determinada. 
· UNIDAD DIDÁCTICA 4. CONTEXTO, EQUIPAMIENTOS Y SERVICIOS EN RELACIÓN AL DISEÑO DE PROYECTOS LÚDICOS: EL ESPACIO LÚDICO 
ORIENTACIONES PEDAGÓGICAS

En esta unidad se incide en la importancia de la existencia de espacios destinados al ocio y al juego. 
Se conocerán los espacios lúdicos donde el alumno podría en un futuro trabajar como educador o monitor: escuelas infantiles, granjas escuela, aulas hospitalarias, casas de niños…

El alumno aprenderá a programar campamentos infantiles, preparar talleres diversos, organizar actividades de animación infantil, organizar juegos al aire libre, etc. Todo ello reconociendo las características más importantes de los diversos espacios y actividades así como la normativa vigente. 
CONTENIDOS

4.1. Los espacios lúdicos.
4.1.1. Interiores y exteriores. 

4.1.2. Espacios lúdicos y recreativos en las zonas urbanas y rurales. 

4.1.3. Sectores productivos de oferta lúdica. 

4.1.4. Medidas de seguridad. La normativa vigente. 

4.2. Espacio escolar y mobiliario.
4.3. Escuela y oferta lúdica.
4.4. Equipamientos lúdicos en otros países del mundo.
OBJETIVOS
· Conocer la importancia que tiene el entorno inmediato del niño para su educación.
· Conocer los diferentes entornos lúdicos en los que se realizan actividades tanto en el entorno formal como no formal e informal.
· Conocer cómo se deben habilitar los diversos rincones del espacio lúdico-recreativo para facilitar la consecución de objetivos.
· Conocer los diferentes sectores productivos de oferta lúdica.
· Saber distinguir cuándo se cumple la normativa vigente y tenerla en cuenta en la realización de proyectos.
· Conocer las ventajas de la segmentación.

· Mostrar diversas formas de organizar el espacio escolar.
CRITERIOS DE EVALUACIÓN

Al finalizar esta unidad, el alumnado demostrará que:

· Identifica los diferentes tipos de centros que ofrecen actividades de juego infantil. 
· Analiza la legislación, características, requisitos mínimos de funcionamiento, funciones que cumplen y personal. 

· Ha establecido espacios de juego teniendo en cuenta el tipo de institución, los objetivos previstos, las características de los niños y niñas, los materiales de que se dispone, el presupuesto y el tipo de actividad que se va a realizar en ellos. 

· Define los criterios de selección de materiales, las actividades que se van a realizar, de organización y recogida de materiales, las técnicas de evaluación y los elementos de seguridad en los lugares de juego. 

· Valora la importancia de generar entornos seguros.
· UNIDAD DIDÁCTICA 5. EL EDUCADOR INFANTIL EN SU DÍA A DÍA. PROGRAMACIÓN DE LA ACTIVIDAD LÚDICA
ORIENTACIONES PEDAGÓGICAS

En esta unidad el alumno aprenderá a programar actividades inmersas en proyectos lúdicos. Conocerá el perfil del educador y sus funciones así como los diversos factores que deberá tener en cuenta a la hora de programar actividades lúdicas. 
En esta unidad los contenidos teóricos irán acompañados de contenido práctico que fortalezca la adquisición de conceptos.
CONTENIDOS

5.1. El profesional: recurso indispensable. Actitud del profesional respecto al tipo de intervención.
5.2. El niño: destinatario y protagonista de la acción lúdica.

5.3. Elaboración de objetivos: los pilares para la intervención.
5.4. Metodología y técnicas de intervención.
5.5. Criterios de temporización: programar una sesión, programar una actividad.
5.6. Recursos.
5.7. La evaluación.
5.8. La ficha de planificación.
OBJETIVOS 

· Identificar las características de los destinatarios que hemos de tener en cuenta a la hora de programar y aplicar una actividad lúdica.
· Diferenciar la actitud que ha de adoptar el profesional responsable según las actividades que se estén realizando.
· Reconocer que en nuestra labor didáctica todo tiene un cómo y un por qué y evitar caer en la improvisación y la rutina.
· Ser conscientes de los recursos con los que contamos y saber explotarlos de la mejor manera posible (pues el centro no siempre nos va a conceder lo que creemos necesitar).
· Aprender a programar una sesión y una actividad para optimizar los resultados y poder utilizar la información en un futuro.
CRITERIOS DE EVALUACIÓN

Al finalizar esta unidad, el alumnado demostrará que:

· Tiene en cuenta el momento evolutivo de los niños y niñas en el diseño de actividades lúdicas. 
· Enumera y clasifica diferentes actividades lúdicas atendiendo a criterios como son, entre otros, edades, espacios, rol del técnico, número de participantes, capacidades que desarrollan, relaciones que se establecen y materiales necesarios. 

· Se han tenido en cuenta las características y el nivel de desarrollo de los niños y niñas para la programación de actividades lúdico-recreativas. 

· Analiza los elementos de la planificación de actividades lúdicas. 

· Valora las nuevas tecnologías como fuente de información. 

· Valora la actitud del profesional respecto al tipo de intervención. 

· Tiene en cuenta la adecuación de las actividades con los objetivos establecidos en la implementación de las mismas. 

· Organiza espacios, recursos y materiales adecuándose a las características evolutivas de los destinatarios en función de la edad de los mismos y de acuerdo con los objetivos previstos. 

· Establece una distribución temporal de las actividades en función de la edad de los destinatarios.
· Realiza actividades lúdico-recreativas ajustándose a la planificación temporal. 
· UNIDAD DIDÁCTICA 6. ¿A QUÉ JUGAMOS? LOS JUEGOS, CLASIFICACIÓN Y FUNCIONES 
ORIENTACIONES PEDAGÓGICAS

En esta unidad los alumnos conocerán algunas de las clasificaciones existentes sobre el juego. Se verán algunas consideraciones básicas sobre cómo aplicar algunos tipos de juego en el aula o en contextos no formales. Aprenderán a realizar un fichero de juegos según intereses prácticos. Conocerán las bases para crear y modificar juegos. 
Este capítulo posee una amplia carga teórica, necesaria para llevar a cabo los ejercicios prácticos propuestos. Se recomienda que se combinen ejercicios teóricos y prácticos mientras trabajamos en el tema. 
CONTENIDOS

6.1. ¿A qué jugamos? Criterios para decidir la actividad lúdica.

6.2. Clasificación de la actividad lúdica según diferentes criterios.
6.3. Consideraciones específicas sobre distintos tipos de juego.
6.3.1. Juego libre y juego dirigido.
6.3.2. Juegos de exterior y de interior. 

6.3.3. Juegos populares, tradicionales y multiculturales y su adaptación a la vida moderna. 
6.3.4. Juegos cooperativos y competitivos. 

6.3.5. Juego psicomotor. 

6.3.6. Juego didáctico. 

6.3.7. Juego heurístico. 

6.3.8. Juego de dramatización. El teatro en el aula.
6.4. Cuenta con los cuentos en la escuela. El cuento como recurso lúdico-didáctico. 
6.5. Juego y rol de género. Influencia de los estereotipos de género en los juegos infantiles. 
6.6. Cómo realizar un fichero de juegos. 
6.7. Elaboración de un nuevo juego. 
6.8. Orientación a padres respecto al juego.
OBJETIVOS 

· Conocer distintas clasificaciones sobre los diversos tipos de juego. 
· Establecer los criterios para escoger actividades lúdicas en función de nuestros objetivos. 
· Elaborar una ficha de un juego así como un fichero de juegos adaptado a nuestras necesidades. 
· Aprender algunas de las consideraciones más importantes sobre la aplicación de diversos tipos de juego. 
· Aprender los pasos a dar para elaborar un juego nuevo o modificar uno ya existente.
· Orientar a los padres respecto al juego infantil.
CRITERIOS DE EVALUACIÓN

Al finalizar esta unidad, el alumnado demostrará que:

· Sabe recopilar juegos tradicionales relacionados con la edad. 
· Relaciona el significado de los juegos más frecuentes en la etapa infantil con las capacidades que desarrollan.
· Valora las nuevas tecnologías como fuente de información.
· Ha elaborado un dossier de juegos infantiles adecuados a la edad.
· Identifica juegos para espacios cerrados y abiertos adecuados a la edad.
· Enumera y clasifica diferentes juegos atendiendo a los criterios de edad, espacio de realización, rol del educador o educadora, número de participantes, capacidades que desarrollan, relaciones que se establecen y materiales necesarios.
· Justifica la necesidad de diversidad en el desarrollo de actividades lúdicas.
· UNIDAD DIDÁCTICA 7. EL JUGUETE
ORIENTACIONES PEDAGÓGICAS

En esta unidad se hace referencia a todos los factores que deben tenerse en cuenta a la hora de adquirir, elegir y utilizar un juguete. Los alumnos conocerán los requisitos legales en torno al diseño, el embalaje, la normativa de seguridad, la comercialización y el uso de juguetes. Aprenderán a clasificar, organizar y reciclar juguetes. 
Este tema tiene una carga teórica densa e importante. Será muy útil combinar, en la medida de lo posible, actividades teóricas y prácticas para la adquisición y el fortalecimiento de los conocimientos adquiridos.
CONTENIDOS

7.1. Historia, propiedades y clasificación de los juguetes. 
7.2. El juguete y las nuevas tecnologías. Cuestión de sentido común. 

7.3. Creatividad y juguete. 

7.4. Jugar a hacer juguetes. El juguete ecológico y reciclaje. 

7.5. Selección de juguetes atendiendo a diversos criterios. Consideraciones especiales sobre algunos tipos de juguetes. 

7.6. Disposición, utilización y conservación de los materiales y juguetes. 

7.7. Juguete y rol social. El juguete sexista. 

7.8. Legislación vigente, seguridad y calidad. 

7.9. Las edades del juguete. 

7.10. Influencia de los medios de comunicación. Publicidad y juguete. 

OBJETIVOS
· Conocer las distintas clasificaciones del juguete para futuros criterios organizativos.

·  Aprender a utilizar los juguetes mecánicos y electrónicos así como realizar un uso didáctico y coherente de los juegos de ordenador, consolas e internet.

· Relacionar la funcionalidad de los distintos tipos de juguetes con el desarrollo cognitivo, motor y emocional del niño. 

· Conocer la legislación vigente en torno al uso, seguridad y calidad de los juguetes. 

· Aprender a crear nuevos juguetes a partir de material reciclado y reciclar juguetes usados. 

· Adquirir criterios prácticos para la disposición y conservación de los juguetes.
· Tomar conciencia de la influencia del juguete y los medios de comunicación sobre la adquisición y mantenimiento de roles sociales estereotipados y desfasados.
CRITERIOS DE EVALUACIÓN

Al finalizar esta unidad, el alumnado demostrará que:

· Ha analizado diferentes tipos de juguetes, sus características, su función y las capacidades que contribuyen a desarrollar en el proceso evolutivo del niño y de la niña. 
· Ha valorado las nuevas tecnologías como fuente de información. 

· Ha elaborado un dossier de juguetes infantiles adecuados a la edad

· Ha recopilado juguetes tradicionales relacionándolos con la edad. 

· Ha identificado juguetes para espacios cerrados y abiertos adecuados a la edad. 

· Ha enumerado y clasificado diferentes juguetes atendiendo a los criterios de edad, espacio de realización, rol del educador o educadora, número de participantes, capacidades que desarrollan, relaciones que se establecen y materiales necesarios. 

· Ha establecido criterios para la disposición, utilización y conservación de materiales lúdicos. 

· Ha analizado la legislación vigente en materia de uso y seguridad de juguetes. 

· Ha reconocido la necesidad de la adecuación a las condiciones de seguridad de los juguetes infantiles. 

· Ha realizado juguetes con distintos materiales adecuados a la etapa. 
· UNIDAD DIDÁCTICA 8. LA OBSERVACIÓN Y LA EVALUACIÓN DE LA ACTIVIDAD LÚDICA 
ORIENTACIONES PEDAGÓGICAS

En esta unidad se toma en consideración la conducta observable como un indicio del estado madurativo de los niños. Los alumnos aprenderán a observar y evaluar esta conducta de un modo estructurado que permita ayudar a los niños en su desarrollo, informar a las familias, coordinarse con el equipo profesional y valorar su propio desempeño como educadores. 
Los alumnos aprenderán a diseñar y utilizar instrumentos de valoración que permitan obtener la información relevante de un modo organizado y contrastable. 

Aprenderán también a interpretar los datos recogidos para la elaboración de conclusiones. 

En todo este proceso los alumnos valorarán las nuevas tecnologías como instrumento de recogida, análisis e interpretación de los datos. 

También valorarán la importancia de la autorreflexión de la autoevaluación como instrumentos para conocer y mejorar su desempeño profesional. 

CONTENIDOS

8.1. Concepto de observación y evaluación.

8.2. Instrumentos de observación. 

8.3. Selección de indicadores.
8.4. Funciones del educador en el proceso de evaluación. 
8.5. Valoración de la importancia de la observación del juego en la etapa infantil. Ventajas e inconvenientes. 

8.6. Planificación de la observación en el aula. 

8.7. Aspectos legales de la evaluación del juego en la etapa infantil. 

8.8. Análisis e interpretación de datos. 

8.9. El uso de las nuevas tecnologías a favor de una observación sistemática. 

8.10. Predisposición a la autoevaluación. 
OBJETIVOS

· Diferenciar los conceptos de observación, evaluación, fiabilidad, validez y precisión.

· Conocer los instrumentos de observación en el juego.

· Conocer las condiciones y metodología necesarias para realizar evaluación de actividades lúdicas en entornos lúdico-didácticos.
· Reconocer las funciones del educador como observador y su papel en el juego durante la observación: la observación participante.
· Valorar la importancia de la observación en el juego durante la etapa infantil.
· Aprender a planificar evaluaciones a distintos niveles: general-específico; cognitivo-procedimental-actitudinal.
· Aplicar distintas técnicas e instrumentos de observación y evaluación.
· Aprender a analizar e interpretar los datos derivados de la observación sistemática.

· Conocer las posibilidades que ofrecen las nuevas tecnologías para realizar una observación sistemática.

· Aprender distintos métodos de autoevaluación y concienciarnos sobre la importancia de evaluar nuestro desempeño para poder mejorar nuestro trabajo.
CRITERIOS DE EVALUACIÓN

Al finalizar esta unidad, el alumnado demostrará que:

· Evalúa proyectos y actividades de intervención lúdica, justificando las técnicas e instrumentos de observación seleccionados. 
· Identifica las condiciones y los métodos necesarios para realizar una evaluación de la actividad lúdica. 

· Selecciona los indicadores de evaluación. 

· Aplica distintas técnicas e instrumentos de evaluación a distintas situaciones lúdicas, teniendo en cuenta, entre otros, criterios de fiabilidad, validez, utilidad y practicidad para los usuarios de la información. 

· Elige y aplica la técnica adecuada según la finalidad del registro. 

· Extrae las conclusiones explicando las consecuencias que se derivan para el ajuste o la modificación del proyecto. 
· Valora el uso de las nuevas tecnologías como fuente de información

· Identifica las adaptaciones que requiere el juego en el supuesto práctico de observación de actividad lúdica. 
· UNIDAD DE TRABAJO 9. JUEGO Y DIVERSIDAD
ORIENTACIONES PEDAGÓGICAS

En esta unidad el alumno conocerá los distintos modelos de diversidad presentes en la actualidad así como los diversos modelos pedagógicos en torno a la diversidad. Aprenderá a valorar la necesidad de educar en y para la diversidad desde una actitud de respeto e igualdad en un clima de cooperación y convivencia. 
Además, los alumnos aprenderán a implementar actividades lúdicas de tal modo que las diferencias individuales no supongan un obstáculo y se transformen en un elemento enriquecedor. 

El alumno diferenciará los conceptos de integración e inclusión y sus implicaciones a nivel educativo. 

Se proporcionarán pautas de intervención ante situaciones de diversidad y a nivel preventivo y se conocerán los principios de estimulación temprana y su aplicación desde un contexto lúdico. 
CONTENIDOS

9.1. Atención a la diversidad, integración e inclusión.
9.2. Intervención en el proceso de integración a través del juego.
9.3. Adaptación de recursos para niños con necesidades educativas especiales. 
9.4. Juego e integración social. 
9.5. Atención temprana: juegos y juguetes. 

9.6. Educar en la interculturalidad. 

9.7. La familia como elemento de integración.
OBJETIVOS
· Diferenciar los conceptos de diversidad, integración e inclusión.
· Reconocer la importancia del juego como instrumento de integración. 

· Conocer técnicas y recursos pedagógicos para educar en la diversidad.

· Establecer criterios de selección, adaptación y elaboración de materiales, juegos y juguetes para niños con dificultades.
· Conocer el concepto de estimulación temprana y criterios de aplicación.
· Realizar juguetes para facilitar la estimulación sensorial.

· Utilizar la observación del juego como instrumento de prevención de dificultades. 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN

Al finalizar esta unidad, el alumnado demostrará que:

· Tiene en cuenta las necesidades especiales de los niños para la programación de actividades lúdico-recreativas. 
· Aplica juegos transculturales como elemento de integración. 

· Ha valorado las nuevas tecnologías como fuente de información y como recurso didáctico en niños con necesidades educativas especiales. 

· Conoce los tipos de juguetes adecuados a las distintas capacidades de los niños teniendo en cuenta sus limitaciones. 

· Ha elaborado un dossier de juegos infantiles adaptados. 

· Ha establecido criterios para la disposición y utilización de materiales lúdicos con base en las características de los niños que permanecen en el aula. 

· Sabe adaptar espacios, materiales y recursos. 

· Justifica la necesidad de la diversidad en el desarrollo de las actividades lúdicas. 

· Identifica los trastornos más comunes y las alternativas de intervención. 

· Realiza juguetes con distintos materiales. 

· Valora la importancia de generar entornos seguros y accesibles para todos. 
ANEXO I. CURRÍCULOS
A continuación se muestra una lista de los currículos desarrollados por el MEC y por aquellas comunidades autónomas que ya lo hayan publicado. En caso de que se encuentre en proyecto o borrador se hace una referencia a la página web de la consejería de educación respectiva, o a un organismo oficial en materia de educación,  donde se recogen las peculiaridades del currículo de esa comunidad autónoma.
MEC

BOE nº 282, de 24 de noviembre de 2007. 
REAL DECRETO 1394/2007, de 29 de octubre, por el que se establece el título de Técnico

Superior en Educación Infantil y se fijan sus enseñanzas mínimas.
Módulo Profesional: El Juego Infantil y su Metodología. Código 0013
Páginas 48140 a 48177
Duración 105 horas 
VER TEXTO DE LA ORDEN
http://www.acreditat.gob.es/contenidos/normativa/pdf_especifico/Real%20Decreto%201394_2007.pdf
BOE nº 55, de 5 de marzo de 2009.

ORDEN ESD/4066/2008, de 3 de noviembre, por la que se establece el currículo del Ciclo Formativo de grado superior correspondiente al título de Técnico Superior en Educación Infantil.
Módulo Profesional: El Juego Infantil y su Metodología. Código: 0013
Páginas 22722 a 22750
VER TEXTO DE LA ORDEN
http://www.boe.es/boe/dias/2009/03/05/pdfs/BOE-A-2009-3788.pdf
Duración: 160 horas
Comunidad Autónoma de Andalucía

Boletín Oficial de la Junta de Andalucía (BOJA) nº 236, de 27 de noviembre 2008.

ORDEN de 9 de octubre de 2008, por la que se desarrolla el currículo correspondiente al título de Técnico Superior en Educación Infantil.
Módulo Profesional: El Juego Infantil y su Metodología. Código: 0013
Páginas 114 a 148
VER TEXTO DE LA ORDEN
http://www.juntadeandalucia.es/boja/boletines/2008/236/d/2.html
Duración 189 horas
Comunidad Autónoma de Extremadura

Diario Oficial de Extremadura (DOE) nº 157, de 13 de agosto de 2008
DECRETO 173/2008, de 1 de agosto, por el que se establece el currículo del ciclo formativo de grado superior de Técnico Superior en Educación Infantil en la Comunidad Autónoma de Extremadura
Módulo Profesional: El Juego Infantil y su Metodología. Código: 0013
Páginas 22458 a 22557
VER TEXTO DEL DECRETO
http://doe.juntaex.es/pdfs/doe/2008/1570O/08040190.pdf
Duración: 190 horas
Comunidad de Madrid

Boletín Oficial de la Comunidad de Madrid (BOCM) nº 214, de 8 de septiembre de 2008.

DECRETO 94/2008, de 17 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establece para la Comunidad de Madrid el currículo del Ciclo Formativo de Grado Superior correspondiente al título de Técnico Superior en Educación Infantil.
Módulo Profesional: El Juego Infantil y su Metodología. Código: 0013
Páginas 27 a 50
VER TEXTO DEL DECRETO
http://www.madrid.org/dat_capital/loe/pdf/Curriculo_CFGS_Infantil.pdf
Duración: 105 horas

Comunidad de Castilla y León

Boletín Oficial de la Comunidad de Castilla y León (BOCYL) nº 170, de 3 de septiembre de 2008.

DECRETO 67/2008, de 28 de agosto, por el que se establece el currículo correspondiente al título de Técnico Superior en Educación Infantil en la Comunidad de Castilla y León.

Módulo Profesional: El Juego Infantil y su Metodología. Código: 0013
Páginas: 167 a 202
VER TEXTO DEL DECRETO
http://www.educa.jcyl.es/es/resumenbocyl/d-67-2008-28-08-establece-curriculo-correspondiente-titulo-
Duración: 189 horas
Comunidad Autónoma de Castilla La Mancha

Diario Oficial de Castilla-La Mancha (D.O.C.M.) nº 194, de 19 de septiembre de 2008.

DECRETO 226/2008, de 16/09/2008, por el que se establece el currículo del ciclo formativo de grado superior correspondiente al Título de Técnico Superior en Educación Infantil, en la Comunidad Autónoma de Castilla-La Mancha. 

Módulo Profesional: El Juego Infantil y su Metodología. Código: 0013
Páginas 29457 a 29494
VER TEXTO DEL DECRETO
http://docm.jccm.es/portaldocm/verDiarioAntiguo.do?ruta=2008/09/19
Duración: 165 horas
Comunitat Valenciana
Diario Oficial de la Comunitat Valenciana (DOCV) nº 6093, de 2 de septiembre de 2009

ORDEN de 29 de juliol de 2009, de la Conselleria d’Educació, per la qual s’establix per a la Comunitat Valencianael currículum del cicle formatiu de Grau Superior corresponent

al títol de Tècnic Superior en Educació Infantil.

Mòdul professional: El Joc Infantil i la seua Metodologia. Codi:0013

ORDEN de 29 de julio de 2009, de la Conselleria de Educación, por la que se establece para la Comunitat Valenciana el currículo del ciclo formativo de Grado Superior correspondiente al título de Técnico Superior en Educación Infantil.
Módulo Profesional: El juego Infantil y su Metodología. Código: 0013
Páginas 33340 a 33341
VER TEXTO DE LA ORDEN
http://www.docv.gva.es/datos/2009/09/02/pdf/2009_9801.pdf
Duración: 128 horas
Duració: 160 hores

Comunidad Autónoma de Canarias

http://www.gobiernodecanarias.org/educacion/General/Legislacion/scripts/Resolucion.asp?Id=5671&categoria=112
Módulo Profesional: El Juego Infantil y su Metodología. Código: 0013
Duración: REMITE AL BOE
País Vasco

EHAA/BOPV nº 177 de 15/09/2009
462/2009 DEKRETUA, uztailaren 21ekoa, haur hez​kuntzako goi mailako teknikariaren tituluari dago​kion curriculuma ezartzen duena.
DECRETO 462/2009, de 21 de julio, por el que se establece el currículo correspondiente al título de Técnico Superior en Educación Infantil

Postu: Haur-jolasa eta bere metodología Kodea: 0013 / El juego Infantil y su Metodología Código 0013
Página 5037
VER TEXTO DEL DECRETO
http://www.euskadi.net/cgi-bin_k54/bopv_20?c&f=20090915&a=200905037

Iraupena: 140 ordu / Duración: 140 horas
Comunidad Autónoma de Aragón

BOA Nº 126 de 18 de agosto de 2008
ORDEN de 21 de julio de 2008, de la Consejera de Educación, Cultura y Deporte, por la que se establece el currículo del título de Técnico Superior en Educación Infantil en la Comunidad Autónoma de Aragón (BOA de 18 de agosto de 2008). 
Módulo Profesional: El Juego Infantil y su Metodología. Código 0013
Páginas 16523 a 16580
VER TEXTO DE LA ORDEN
http://benasque.aragob.es:443/cgi-bin/BRSCGI?CMD=VEROBJ&MLKOB=290313352727
Duración: 192 horas
Catalunya

IR AL DEPARTAMENT D’EDUCACIÓ DE LA GENERALITAT DE CATALUNYA
IR A LA PÁGINA WEB DEL INSTITUT OBERT DE CATALUNYA


 http://www.educateca.com/centros/ioc-obert-catalunya.asp

 Remite al BOE
Comunidad Autónoma de Cantabria

BOC nº 187, de 17 de septiembre de 2008
ORDEN EDU/87/2008, de 17 de septiembre por la que se establece el currículo del ciclo formativo de Grado Superior correspondiente al título de Técnico Superior en Educación Infantil en la Comunidad Autónoma de Cantabria.
Módulo Profesional: El Juego y su Metodología. Código 0013
VER TEXTO DE LA ORDEN
http://www.educantabria.es/docs/alumnado_y_familas/TS%20educacion%20infantil.pdf
Duración: 198 horas

Comunidad Autónoma de Galicia

Diario Oficial de Galicia (DOGA) nº 198, de 13 de octubre de 2008
DECRETO 226/2008, do 25 de septiembre, polo que se establece o currículo do ciclo formativo de grao superior correspondente ao título de técnico superior en educación infantil. 
DECRETO 226/2008, de 25 de septiembre, por el que se establece el currículo del ciclo formativo de grado superior correspondiente al título de técnico superior en educación infantil.

Módulo Profesional 0013: El Juego y su Metodología. Código 0222

Páginas 18642 a 18689
VER TEXTO DEL DECRETO
http://www.derecho.com/l/doga/decreto-226-2008-25-septiembre-establece-curriculo-ciclo-formativo-grado-superior-correspondiente-titulo-tecnico-superior-educacion-infantil/
Duración: 187 horas
Comunidad Foral de Navarra

BO de Navarra 141

DECRETO FORAL 93/2008, de 25 de agosto, por el que se establece la estructura y el currículo del título de Técnico Superior en Educación Infantil en el ámbito de la Comunidad Foral de Navarra
Módulo Profesional 0013: El Juego y su Metodología. Código 0222
Páginas 12946 a 12994
VER DICTAMEN
http://dpto.educacion.navarra.es/cualificaciones/Titulos/DF93_08_Ed_Infantil.pdf
Duración: 230 horas
Principado de Asturias

Boletín Oficial del Principado de Asturias (BOPA) nº 231, de 3 de octubre de 2008
DECRETO 102/2008, de 23 de septiembre, por el que se establece el currículo del ciclo formativo de grado superior de Formación Profesional de Educación Infantil.
Módulo Profesional 0013: El Juego y su Metodología. Código 0222
Páginas 21718 a 21757
VER TEXTO DEL DECRETO
http://www.asturias.es/bopa/2008/10/03/20081003.pdf
Duración: 198 horas

Comunidad Autónoma de La Rioja

Boletín Oficial de La Rioja (BOR) nº 28, de 5 de marzo de 2010
DECRETO 12/2010, de 26 de febrero, por el que se establece la estructura básica del currículo del ciclo formativo de Técnico Superior en Educación Infantil y su aplicación en la Comunidad Autónoma de La Rioja.
Módulo Profesional 0013: El Juego y su Metodología. Código 0222
Páginas 2667 a 2721
IR A LA PÁGINA WEB DE LA CONSEJERÍA DE EDUCACIÓN
http://ias1.larioja.org/catapu/catapu/Bor_Boletin_visor_Servlet?fecha=05-03-2010
Duración: 200 horas
Comunitat Autònoma Illes Balears

IR A LA PÁGINA WEB DE LOS CURRÍCULOS PUBLICADOS
http://die.caib.es/normativa/pdf/07/2007_10_29_RD1394-2007_BOE_282_24-11-2007_TecnicoSuperiorEdInfantil.pdf
Remite al BOE
Duración: 160 horas
Comunidad Autónoma de la Región de Murcia

Boletín Oficial de la Región de Murcia (BORM) Nº 254, de 3 de noviembre de 2010

ORDEN de 27 de octubre de 2010, de la Consejería de Educación, Formación y Empleo por la que se establece el currículo del ciclo formativo de grado superior correspondiente al título de Técnico Superior en Educación Infantil en el ámbito de la Comunidad Autónoma de la Región de Murcia.

Módulo Profesional: El Juego y su Metodología. Código 0222
Páginas 57237 a 57271
VER TEXTO DE LA ORDEN
http://www.carm.es/borm/documento?obj=anu&id=413321
Duración: 170 horas
ANEXO II. DISTRIBUCIÓN TEMPORAL
 DE LAS UNIDADES DIDÁCTICAS

	 
	MEC
	CA de Anda-lucía
	CA de Extre-madura
	Com. de Madrid
	CA de Castilla y León
	CA de Castilla-La Mancha
	Comuni-tat Valen-ciana
	CA de Cana-rias
	País Vasco
	CA de Aragón
	Cata-lunya
	CA de Canta-bria
	P. de Astu-rias
	CA de la Región de Murcia
	CA de Galicia
	C. Foral de Navarra
	CA de La Rioja
	CA  Illes Balears

	UD1
	16
	19
	19
	10
	19
	17
	16
	16
	14
	19
	16
	19
	19
	17
	18
	23
	20
	16

	UD2
	14
	17
	17
	10
	17
	15
	14
	14
	13
	17
	14
	18
	18
	15
	17
	21
	18
	14

	UD3
	14
	17
	16
	9
	17
	14
	14
	14
	13
	16
	14
	17
	17
	15
	16
	20
	17
	14

	UD4
	21
	25
	26
	14
	25
	22
	21
	21
	19
	26
	21
	27
	27
	23
	25
	31
	27
	21

	UD5
	15
	18
	18
	10
	18
	15
	15
	15
	13
	18
	15
	19
	19
	16
	18
	22
	19
	15

	UD6
	16
	19
	20
	11
	19
	17
	16
	16
	14
	20
	16
	20
	20
	17
	19
	24
	21
	16

	UD7
	19
	22
	22
	12
	22
	19
	19
	19
	16
	22
	19
	23
	23
	20
	22
	27
	23
	19

	UD8
	17
	19
	20
	11
	19
	17
	17
	17
	14
	20
	17
	20
	20
	17
	19
	24
	21
	17

	UD9
	28
	33
	32
	18
	33
	29
	28
	28
	24
	34
	28
	35
	35
	30
	33
	38
	34
	28

	Duración (horas):
	160
	189
	190
	105
	189
	165
	160
	160
	140
	192
	160
	198
	198
	170
	187
	230
	200
	160
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